MUNDO DEL ZX&1

E
BOLETIN INTERNO TRIMESTRAL DEL CLUB NACIONAL DE USUARIOS DEL ZX81

983)

982 (PUBLICACION: 31 DE ENERO DE 1.

SUMARIC EN PAG

-

Vol.l N2 4. CUARTO TRIMESTRO DE 1

i8

DRAGON 32

| h1-YNOT304VE |
¥'0S3 .67 T*/07-607 SN ‘Qryavy 3a ‘vday
18%Z 130 SOI¥ynsn 30 TYNOIJVN dnid
.13Q ONW3INI Npl3loq -




de lo que se trata es de que sea interesante
para todos por igual, la actividad del Club
Nacional de Usuarios de Micro-Micro-Ordenado-
res quedard entera ¥y totalmente concentrada
en la publicacidn de los boletines. Es decir,
a través de los mismos se difundiréan todas
las noticias scbre organizacifn, actividades,
proyectos, logros, realizaciones, etc., pro-
gramas, disefios, aplicaciones, etc. que rea-
licen los Clubs. También seria deseable que,
los programas por ejemplo, se remitiesen a
los Clubs o fuesen probades y comentados en
los Clubs para su posterior envio al boletin
con todos los comentarios y explicaciones a-
dicicnales que otros usuarios, que no sean
el autor, pudieran hacer,

Todo esto no guiere decir, por supuesto, gue
quien sea socio de un Club local no lo pueda
ser del nacicnal, o viceversa, ya que en el
boletin se seguirin publicando las informa-
clones, noticias y articulos de interés gene—
ral, sobre novedades, cosas de fuera de Espa-
fia, ¥ las colaboracicnes de todo tipo remiti-
das directamente por los socios como hasta
ahora. En este tema se pedird un minimo de
calidad y esfuerzo, por lo que se selecciona-
rén las colaboraciones que se publicarén en
el boletin, pero que serdn remuneradas de a-
cuerdo con los baremos corrientes en el mer-—
cado editorial de las revistas de electrénica
¥y temas similares. Aparte se bonificarid su-—
plementariamente la presentacidén, de acuerdo
con la que ha tenido el boletin hasta ahora,
¥ las péaginas completas, ya gue facilitaran
la compaginacidn, pues se harén las péginas
del boletin directamente de los originales
remitidos por les colaboradores.

Por otro lado, toda la correspondencia que
ne sea estrictamente sobre inscripciones, se
tratard fnica y exclusivamente en los boleti-—
nes. Es decir, todas las consultas, ofreci-
mientos, comentarics, etc., remitidos por los
socios, y que tengan un minimc interés para
todos, serén contestadas, comentadas y publi-
cadas en los beletines, por lo que ya no se
mantendréd correspondencia personal. En todo
casc, de lo que se trata, es de que los temas
personales puedan tratarse directamente entre
los socios de los Clubs locales.

También se buscarén més ventajas de tipo eco-

némico para los socics. En este sentido, ya

se han obtenide descuentos en la suscripcién

a "Revista Espafiola de Electrdnica", muchos

articulos de VENTAMATIC, y en los precios de

los cursiilos de programacién que se han lle-

vado a cabo en Barcelona. Ademis de todo ello,
hay que contar también con los sorteos de pro-
gramas y otros temas de este tipo que pueden

ir surgiendoc.

Para cumplir adecuadamente estos propdésitos
de la nueva etapa que se abre del Club, es
claramente insuficiente la periodicidad tri-
mestral del boletin, por lo gue se intentara
que como minimo aparezca bimensualmente. Esto
dependerd, evidentemente, dei material dispo-
nible para su publicacién, y del trabajo de

adecuacidén y compaginacidn que sea necesario.
Asi, se irédn publicando los boletines con el
material de gue se disponga al cierre de edi~
cién de cada uno. Es decir, pueden haber bo—
letines con pocas péginas y otros con muchas.
Sin embargo, se intentard cubrir una media
minima de pfginas entre todos ellos. De todos
modos, para curarme en salud, ya advierto que
el importe de la cuota anual cubrird la sus-—
cripcién a 6 nimeros del boletin, lo gue no
quiere decir que se vayan a publicar todos
necesariamente en un sélo afio, aunque procu—
raré por todos los medios que asi sea.

Fl sistema de impresidn y formato seguird
siendo el mismo que hasta ahora, hasta que
lleguemos a ser, s5i algdn dia ocurriese, unos
4,000 socios. Entonces se podria hacer una
verdadera revista, mensual, con los textos
en fotocomposicidn, etc., ya que se podria
dar a hacer a una imprenta especialista en
revistas. No harfa falta esmerarse con los
originales, ni romperse la cabeza con la com—
paginacién, y podria dedicarse mds tiempo a
elaberar el contenide.

Por todo lo dichc hasta ahora, esté claro que
estoy introduciendo sibilinamente las razones
del incremento de la cuota anual para 1.983,
que pasa a ser de 2.500,- ptas. Incluye: los
seis boletines, tener que remunerar las cola—
boraciones, un carnet de socic algo mis vis—
toso, sobres para el envio de los boletines
y franqueo como carta para que llegue a los
3 0 4 dias de haberse enviado, ¥ no a los 15
6 25, como hasta ahora, que se enviaban como
impresos de difusién de la cultura, ademds de
las ventajas econémicas ya existentes para
los socios, y las que se iran obteniendo.

Habrd, por supuesto, un descuento especial
para lLos actuales socios que renueven su ins-
cripeidén en un plazo determinado. Y también
se podrian estudiar unas cuotas combinadas
para que cubran la inscripcidn al Club Nacig-
nal y al local existente en cada localidad,
de acuerdo, claro estd, con algin responsable
de dicho Club. Mis detalles en alguna parte
de este boletin.

Después de esta pseudodeclaracién de princi-
pios, en la que de momentoc creo nc haberme
olvidado nada (en todc caso ya lo diré méas
adelante en este boletin)}, quiero comunicaros
la inminente creacin del Club de Usuarics de
Micreo-Micro-Ordenadores de Barcelona. Ya esta
casi conseguide un local en el que se pueda
dejar a disposicién de los socios el material
que ird adquiriendo el Club {ZX81, JUPITER
ACE, ZX~SPECTRUM, cassette, TV, libros, pro—
gramas, etc.) con 3las cuotas de los socics,
y del que yo seré {inicamente un socio més.
Hace falta montar la infraestructura del Club
¥y para ello esperamos que todos los socios
de Barcelona gque os querais apuntar vengais
por las reuniones que se estidn haciendo en
SISTEMA y pronto se hardn en DILVIS. Podeis
llamar a Gregorio Martes, al teléfono, a par-
tir de ias 8 de la tarde, 353 68 53, para
conccer fechas y horas.



Estd claro que mi propdsito, una vez esté en
funcionamiento este Club de Barcelona, es cen-
trar todo,todo el Club Nacional f{inica y ex—
clusivamente en los beletines.

Y esto es todo, que ya ha side bastante, por
ahora. Si me olvido algo ya lo diré mis ade—
lante. Recibid todos un cerdial salude de 64K
¥ en alta resclucidn:

P.S.: Deseo también agradecer a todos los so-
cios gque habeis respondido de alguna forma
a la llamada de socorro del anterior boletin,
¥ en especial a Alberto Arcas, gque ha pasado
a mAgquina gran parte de este boletin, a Ramén
Pajares, Jaime Sanchoe, Miguel E. Pérez, Fran—
cisco Javier Alonso, Luis Amado, Alfonso No—
blejas, José Luis Cavia, Alfredo Mesa, Javier
Leiva, José M2 Poal, Alberto Garrido, y a to-
dos los que os habeis ofrecido para colabiorar
directamente {perdonad si me olvido de algu-
no), ademds de a todos los que habeis estado
mandando colaboraciones para los boletines,
que si no las habeis visto publicadas teodavia
las vereis préximamente,

Siento no haber podido aprovechar todas vues-
tras ofertas de colaboracidén directa por plan-
tearseme el problema de que mantener la co-
rrespondencia necesaria me suponia casi el
mismo trabajo que hacer yo mismo todo lo gque
pedia. Espero que con el nuevo planteamiento
indicado en este editorial pueda solucionarse
en parte esta cuestidén. Repito pues que 1la
-mejor colaboracifn que podeis ofrecer es po-
ner en marcha o participar en la creacién y
desarrcllo de un {Club de Usuarios en vuestras
respectivas localidades.

RENGVACION DE INSCRIPCIONES

Con este boletin nimero 4 terminan todas las
inscripeiones al Club para 1.982, y por con-
siguiente, la recepcién de los boletines y
disfrute de las ventajas.de todo tipo ofreci-
das a los socios, hasta el 28 de Febrero de
1.983. A partir de esta fecha, si no se ha
renovade la inscripcifn, ya no se recibiran
mis boletines ni se disfrutard de las venta—
jas de cualquier tipo que el Club pueda ofre-
cer a sus socios.

Todas las inscripciones hasta esta fecha, sin
excepcidn, comprenden la recepcidn de los bo-
letines 1 al 4 {inicamente. ¥ las renovaciones
a partir de esta fecha, {inica y exclusivamen-—
te los boletines 5 al 10, es decir, seis ho-
letines de periodicidad bimensual, Esto sig-—
nifica que las inscripciones son f{inicamente
por afios naturales, ya que las tareas de ges—
tidén necesarias nos impiden, por el memento,
aceptar periodos diferentes para las inscrip-
ciones, es decir, gue empiecen en fecha dis—
tinta a la citada. :

En resumen, la inscripcidn al Club bara 1.983
comprende:

- 6 boletines bi-mensuales (queiaos mucho si
no salen a su debido tiempo), en el mismo plan
que hastazahora, pero siempre tratando de me~
jorar, evidentemente, y afiadiendo los nuevos
planteamientos mencionados en el editorial.

- un carnet de socio {trataré de que sea algo
bonito).

—‘envioc por correo en sobres cerrados y camg
carta, no como impresos de difusidn de la cul-
tura como hasta ahora, de los boletines.

- disfrute de las ventajas econdmicas ofreci-
das a los socios: descuentos en suscripciones
a revistas, cursillos, adquisicién de mate-
rial, sorteos, y las gue se pretende ir cbte-
niendo a lo largo de 1.983.

-~ insercidn gratuita de anuncios no comercia-.
les o de contactos en el boletin.

= promocitn de programas originales para su
comercializacién en todo el mundo.

- .ademds de todo lo demds, y lo que ird vi-
niendo...

Para disfrutar de todas estas ventajas, las
inscripciones deben ser (nica y exclusivamen-—
te individuales, y gozarin de las mismas sélo
el titular de la inseripeidn y/fo sus familia-—
res directos,

Durante 1.983 se ampliard la cobertura del
Club, ademds de al ZX81, al ZX-SPECTRIM, al’
JUPITER ACE y al ORIC 1, en principio, més

los computadores personales de la misma cate- e

goria que vayan saliendo en Espafia.

La cuota de inscripcifén para 1.983 se fija g

en 2.500,- ptas. Los actuales socios que re-
nueven la inscripcién antes del 15 de Marzo

pedrédn aplicarse un 10% de descuento en dicha

" sogios

cuota. De acuerde con les Clubs locales se
podran estudiar cuctas combinadas para los
de los mismos que- deseen recibir los
boletines del Club Nacional, siempre que di-
chos Clubs funcionen realmente como tal y ha-
ya responsables con quienes estudiar el tema.

Evidentemente, uno de las causas que ha moti-
vado el incremente de la cuota anual es el
oropdsito de remunerar las colaboraciones de
calidad, lo que redundard en beneficio de la
calidad global de los boletines.

El boletin nimero 5, correpondiente al prime-
ro de 1.983 serd enviado entre el 28 de Fe-
brero y el 15 de Marzo, ¥ ya estd en avanzado
estado de preparacidn con el material recibi-
do todavia no publicado.

Para formalizar la inscripcién recortad el
volante y mandadle a: Club Nacional de Usua-
rios del ZX81 - Avda. de Madrid, n2 203-207,
12,32 ,esc.A — BARCELONA-~14, junto con el pago.
Be: acusard recibo mandando el 52 boletin cuan-
do” sea publicado. Volante en la Oltima pigina.

Toda la correspondencia ne relativa a inscrip-
ciones, tales como no recepcidn de los bole-._
tines, retrasos, etc. serdn contestadas (nica

y exclusivamente a través de los boletines,

por lo que y& no se mantiene correspondencia .
personal.

- VENDO SINCLAIR Z7ZX81,

CLUB - CLUB - CLUB - CLUB - CLUB - CLUB - CLUB - CLUB - CLUB

BOLSA DEL CLUB

memoria de 16K RAM,
cassette n? 3, moniter TV B/N, valorado todo
ellc en 46.000,- ptas. por sdlo 30.000,- ptas.
Escribir a: Javier Garcia Salas -~ Gran Via,
n? 710 - BARCELONA-13. Teodo ellc en buen es—
tade y poco uso.

— VENDO Ordenador Perscnal SINCLALIR ZX81, mas
mdédulo de ampliacidn de 16K y magnetofdn, asi
come 7 cintas de INVESTRONICA, del n? 1 al
7 {valoradas en 7.000,- ptas). més dos cintas
grabadas con 30 pregramas cada una. Lo deja-—
ria tode por 50.000,- ptas. Interesados diri-
girse a: José Fidalgo Rico ~ Avda. José Anto-
nio, n® 30,3% ~ CARBALLO {(La Corufia}.

— REGALGS revistas y libros de electrdnica al
comprador de un ZX81, en perfecto estado. Pre-
cio a convenir. Tel,: {973) 247 657.

- VENDD ZX81 + 16K RAM + Programa de Gestidn
y Manual. Perfecto estado. Precio: 26.000,--
ptas., Ademds varios libros de programacidn -
y CM. Tfno.: (911) 427 197 & (81} 456 42 72.
Noches. ;

— DESEARIA VENDER el SINCLAIR ZX8l1. Se sumi-
nistra con transformador, cables y tres cin--
tas de juegos de 1K. Por 15.000,- ptas. (conw-
tra-reembolsc). Escribir o llamar a: Carlos.
Doménech Garcia - ¢/ Juan Canto, n® 6 — ALCOY
{Alicante). Telf.,: 331 100 - 544 307.

- DESEQ CONTACTAR con usuarics del ZX81 en
los campos de Ingenieria y Cédlculc de Estruc-
turas para intercambiar programas e informa-
cidn. Dirigirse a: Rafael Navajas Martin -
¢/ Rioja, n? 1% - MADRID-22.

Ademds de los anuncios anuncics no comercia-—
les, los socios pueden insertar de forma gra-
tuita en esta seccidn, todo tipo de llamadas -
para contactos, etc. La tarifa para anuncios:
comerciales es de 100,- ptas. por linea, nés
100,- ptas. por emmarcade opcional {lineas
de 45 caracteres o espacios).

CONTACTOCS

Con las listas de direcciones de los socios
que han heche constar su deseo de que se pu-
bliquen, se pretende que los socios de cada
localidad contacten, se reunan y lLieguen a
la formacién de un Club prepio. A ver si os
animais de una vez, que no es tan dificil.

51 alguien se 0lvidd de hacer constar que que-
ria que se publicasen Bus sefias, puede hacer-
1o shora para el proximo boletin.

- Ramdn Acin Garcia - Avda. Menéndez Fidal,
n? 12 — HUESCA. N¢ 669.

- Santos Aranda Gonzdlez - ¢/ José Luis Arre-
se, n? 17 — MADRID-17. N¢ 632,

- Robert Ayala Bolera - Gran Via de Carlos

" III, n® 50, letra I,72,1% — BARCELONA-28, N2

4683, .

- Carlos Berche Ceodina - ¢/ Via Ronda, n® 83,
dtico 228 - MOLLET DEL VALLES (Barcelona). Ne
143,

- Diego Cénovas Quercl — Avda. Onze de Setem-

bre, n® 1-A,109,22 - BARCELONA-30. N2 816.

- Dbaniel Casalprim Vilageliu - </ Alegre de -
Dalt, n? 83-85,52,42 — BARCELONA-24, N2 698.
~ Antonio Cazorla - ¢/Julidn Calvo, n? 10,582~
C — MURCIA. N2 620.

- Jesis Colomé Rodriguez - Conjunto Balsain,
n? 6,328 - LAS ROZAS (Madrid). Ne &22.

« Gustavo Ferndndez Jesis - ¢/ Fco. Inglot
Artiles, n? 28,3°-E - LAS PALMAS DE GRAN CA-
NARIA-16. N2 B808.

- Manuel Fernéndez Serrano - ¢/ Liuva, n® &6,
12 - BARCELONA-30. N¢ 105,

— Juan R. Ferrer Mateo - ¢/ Asensi, n® 1, pta.
6 - CASTELLON. N® 612. X

- Jeroni Fors i Gali - Urb. Mas Pere, n? 37 —
CALONGE (Girona). N® 777.

- Rafael Freije Garcia - ¢/ Leén y Escosura,
n? 6, entreplanta A — OVIEDG. N2 563.

- José GAlvez Javierre - Apartado de Correocs
n? 1.037 -~ SANTA EULALIA (L'Hospitalet del
Llobregat) — BARCELONA. Nf 441,

~ Juan Sergic Garcia Rico = ¢/ Crevillente,
n? 19,3° ~ ALICANTE. N2 635,

- Nicolas Garcia del Rincdn - ¢/ Luis Romero
Palomo, A,29-D - JEREZ DE LA FRONTERA (Cadiz).
N2 728.

- Fabriciano Gémez Nieto - Apartado de Corresos
ne 132 — TORREJON DE ARDQZ (Madrid). N& 763.

— Antonic Guerra Roldén - ¢/ Gran Capitén,
n2 18 - CORDOBA. N@ 661.

- Jordi Guitart Astigarra - Ctra. de Prats,
n? 49 - SABADELL (Barcelona). N2 687,

— Eduardo Hernaiz Sanders - ¢/ Gilabert de
Centellas, n? 15,22,1% - PALMA DE MALLORCA.
N2 665,

- Diego Hernéndez Martinez - ¢/ Doctor Fie-
ming, n? 3,42 - SANTA PERPETUA DE MOGUDA {Bar-
celona)., N® 731.

- Antonio Hidalgo Garcia - Avda. Alfonso VI,
n? 15,52-F ~ SALAMANCA. N2 381.

~ Fernande Jaén Pérez - ¢/ Rubén Dario, nt
17,32 — ZARAGOZA-12. N° 764.

- Angel Jiménez Delgado - ¢/ Quince de Mayo,
n? 16,42-p — MADRID-19. N2 6£38.

- Diege Jordanc Barea — Facultad de Veterina-
ria - Avda. Medina Azahara, n? 7 - CORDOBA-
12. N2 745,

- Manuel Labradoer Corachan - ¢/ Tarragona,
n? 2g,32,23 - L'HOSPITALET DEL LLOBREGAT (Bar-
celona). N2 621,

- Javier Madrofial Pedraza — c/ Luis Cabrera,
n? 39,22.4 — MADRID-2. N¢ 735.

— Francisco Manzanares Garcia - ¢/ Francisco
Celdrédn, n®* 5,32 {Los Juncos) - CARTAGENA
(Murcia). N2 686.

- Marcos Marific Molano - Apartado de Correos
n? 9 — CACERES. N2 634,

- Juan Martin Ponce - ¢/ Amadeo Vives, bl,
1,42,4% - Jardin de la Abadia - MALAGA-2. N?
733.

- Francisco Martinez Morenilla - ¢/ Tenerife,
n? 6,42,23 - SABADELL (Barcelona}. N2 809.

- Alberto Martinez Hernansédez - ¢/ Enrique
Granados, n? 85 - BARCELONA-~8. N2 671.

- Manuel Martin Ferndndez - Instituto de Ba-
chillerato "Isla de Leén"” — SAN FERNANDO (Ca-
diz). N¢ 789.



- Miguel Masclans i Sastre - Via Massagué,
n? 19,12 — SABADELL {Barcelona). N2 643.

- Jesis M. Miguel Gutiérrez - ¢/ Martin de
Vargas, n? 7,62-B - MADRID-5. N2 701.

~ Jogé Monzén Ruiz - ¢/ Luis de Hoyos Sainz,
ne 108,82-D - MADRID-30. N2 614.

~ Juan Morales Cruz - Ctra. Milaga - Edificic
Céaceres, bl.1,12~B - GRANADA, N2 732.

- Alfonso Noblejas Criado - ¢/ Reyes Catdli-
cos, n? 25, 2%-A — MANZANARES {Ciudad Real).
Ne §89.

- Ramén Pajares Box - ¢/ Caro, n? 12,32-F -
SORIA., N¢ 623,

— Antenio Pallares Mir - Avda.
n? 99,39-E - ZARAGOZA-7. N2 768.
- Juan José Pueyo Mur - ¢/ Sagunto, n® 56,
pral. D - BARCELONA-14. N9% 628,

- Fructuoso Ramos Durdn - ¢/ Viento, n? 1,3¢
ANTEQUERA (M&laga). N¢ 684.

- Pere Ripoll Tuto — Avda. Montserrat, n¢ 66,
32,32 — PINEDA DE MAR (Barcelona). N2 651,

- Juan Ruiz Palacios - ¢/ Virgen de Loreto,
n? 2,62-B - ALBACETE. N% 656,

- Miguel Ruiz Marquez - ¢/ Eustasio Amilibia,
n? 7,esc. izda., 6%-A - SAN SEBASTIAN. N2 208.
- Rafael Salgueirc Lépez - c/ Virgenes, n?
29,3% - SEVILLA-4, N2 654,

-~ Julidn Sanchez Herndndez - ¢/ Serrano, n?2
18 — SANTA CRUZ DE TENERIFE. N¢ &52.

— Alberto Santiago Vidal - ¢/ Pla dels Cire-
rers, n? 20-22,39,22 - BARCELONA-33. N2 631.
- Luis Soler de la Mano - ¢/ Leoboldo Cano,
n® 1,32-D - VALLODOLID-3. N2 633.

- José Maria Torras Grané - ¢/ $alvador Tor-
mo, n? 22,32,6% — ONTENIENTE (Valencia).
650C. .

- Antonio Travé Terrdn — Apartado de Correos
n2 41 - PALMA DEL RIO {Cdrdoba). N2 412.

- Arseliano Vega Izquierdo - Avda. Lisboa
ng 10,esc. deha, ,22-B - ALCORCON {Madrid).

649,

- Manuel Vidal Bolafios — Avda. Ana de Viya,
n® 40,49-A — CADIZ. N2 847,

Las Torres,

PROGRAMADORES

Mis socios gue se ofrecen para realizar pro-
gramas a medida:

— Juan R. Ferrer Mateo (612) - ¢/ AsenSL, ne
1, pta. 6 - CASTELLON,

COLABORACICN REVISTAS

— REDE, Revista Espaficla de Electrénica, si-
gue ofreciendonos su amable colaboracidén que
agradecemos nuevamente. Publican mensualmente
las notas del Club y las colaboraciones que
les mandamos.

En este sentide queremos informar ¢ue REDE
ofrece incentives de tipo econfmico para los
colaboradores que contribuyan con articulos

completos, bien presentados y acompafiades de

listados, esquemas, etc. ¥y con un nivel de
interés y calidad. Los temas a tratar pueden
ser principalmente los que traten o puedan
tener una aplicacidén préctica de cualquier
tipe. No importa el ordenador para el gue se
realicen, mientras entre dentro de la catego-
ria de los "perscnales".

— En cuanto a "El Ordenador Personal' guiero
aclarar ic que quise decir en el comentario

que, con tan mala pata, escribi en el ante-
rior boletin y que me ha supuesto la, espero,
momenténea falta de simpatias de algunas per—
sonags a las que pido disculpas plblicamente.
Lo que quise decir simplemente es que . creo,
¥y me parece que bastantes lectores comparten
esti opinidn, que la revista deberia autoabas-
tecerse de material escrito nacional. S5i ello
ny ‘ez posible dé golpe, al menos progresiva-—
mente. Que se deberia vigilar un poco més la
tipograffa y cosas por el estilo, gque debe—
rian tratarse temas més précticos para la verw
dagera micro—informitica personal ¥y que debe-—
rian cambiar el titulc de "Cosillas del ZX&81"
bajo el cual publicaban extractos del boletin
del Club, pues queda muy peyorativo para el
ZX81. Kl material original espaficl creo que se
podria conseguir ficilmente mediante unos in-
centivos de tipo econémico, cuyo ofrecimiento
se me ha confirmado, en las mismas condicio-
nes que las detalladas para REDE. 4 ver si

la cosa progresa y la revista va mejorando
mis y mis, como ya se estid notando actualmen-

~

te. Lo que estd clarc es que normalmente na- |

die, o al menos poca gente, trabaja gratis,
¥y no suele ser posible obtener material de

calidad, que supone un esfuerzo y un trabajo,

perc gue puede ser producido de sobras, sin.
ofrecer nada a cambio. Que quede claro que

todo lo dicho no es més que mi opinidn perso- .
nal.

COMURICACIONES Y OFRECIMIENTOS DE LOS SOCIOS

— "Queridos amigos:

Inicic mi correspondencia con vosotros para
enviaros este pequefio programa por si os es
de utilidad y daros alguna informacidn acerca
del ZX81 a nivel de ensefianza en Institutos’
de Bachillerato.

En esta provincia ya son dos Institutos los
que han incluideo de forma oficial la Informa-
tica dentro de la signatura de E.AT.P. (En-
seflanzas y Actividades Técnico-Profesionales).

Dada la versatilidad del ZX8l1, junto a su re— .

ducido costo, es este micro-ordenador el que
se.viene utilizando para précticas. Concreta=
mente hay un Centro de esta capital que ha
adquirido 10 maguinas.

Puedo indicafos que conozeo otras provincias

donde también se ha iniciado esta experiencia

corr anidlogo método y similar entusiasmo por
parte de profesores y alumnos.

Yo, particularmente, dedico en la actualidad
seis horas semanales en cursillos tanto para
alumnos comoe para profesores. En tal sentido
tengo algunos programas de aplicacidn concre-
ta a Centros de Bachillerato (Jefatura de es-
tudios, evaluaciones, etc.). Sugerencia: un
programa para 1a realizacidn de horarios se—
ria de enorme utilidad y se venderia con suma
facilidad y a muy buen precio. Que pregunten

si no a los Jefes de estudics de alguncs Cen— .

tros. .
Una peticidn: el boletin n? 2 se nos extravid
(o ha quedado en poder de algin "desmemoria-
do").

Indicarme si hay alguna forma de vol=: :

verlo a adquirir. Nos interesan fundamental= .

mente los programas que en &1 se publicaban.,’

Nada m&s por el momentc. Quedc a vuestra dis- .-

p031c1on "

Jesils Amado Moya (339)
I1.B. Padre Moret

¢/ Lumbier, s/n
PAMPLONA

Te agradecemos tus noticias y fu sugeren-
cia, Esperamos recibir noticias de otros
Centros donde se usen ZX81s. Esperamos
que disculpards el retraso en mandarte o-
tro ejemplar del 29 boletin.

- ",..Recuerdo haker leido en no se gue bole—
tin del interés de alguien por un "decodifi-
cador de Morse'. Si sigue interesando a al-
guien yo poseo el diseflo y prototipo...

Su filosofia se basa en una vez recibido un
mensaje, decodificarle e imprimirlo en cinta
para mas tarde recuperar la informacidn me-
diante su programa correspondiente, siendo
su uso principal para la recepcién, decodifi-
cacién y almacenado de mensajes cuando el ra-
dio—escucha no se encuentra presente..."

F.J. Muela Gilvez del Postige {288}

¢/ Gonstancia, n? 53

SEVILLA-10

Pues ya lo sabeis los radio-aficionados...’

- "Querides amigos:

De acuerdo con lo que indican en su Boletin
respecto a traducciones de libros o articulos
de revistas, erec estar en condiciones de rea-
lizar tales traducciones con rigor y exacti-
tud, nec limiténdome a una traduccidén literal
del texto, por mis conocimientos de la infor-
matica, matemdticas, economiz e ingenlerla,
avalados por una larga experiencia,

Pasando a otros temas que también trata en
su boletin, sobre la comercializacidén de pro—
gramas, guisiera conocer su punto de vista
sobre unos programas que he confeccionado.

He tenido ocasidén de colaborar en la traduc—
cién de un libro americano de un profesor de
la Universidad de Harvard, con un famoso ca%
tedréticc de Contabilidad de la de Madrid,
sobre contabilidad matricial.

Por tal motive he debido realizer los 51gu1en—
tes programas:

1l.- Programa de inversidén de matrices.

2.— Programa de confeccién de una ecuac10n
de una curva a partir de datos estadisticos,
de una y dos variables.

3.— Programa de multiplicacién de K matrices
cuadradas.

4.~ Programa de multiplicar dos matrices no
cuadradas.

5.- Programa de suma de K matrices.

6.~ Programa de contabilidad matricial de cos-
tes.

Estos programas los tengo todos grabados en
un cassette y me gustaria me dijesen si lo
consideran de utilidad su comercializacién,
teniendo en cuenta el respaldo del iibre an-—
tes mencionado y dirigide principalmente a
ios profesionales de la contabilidad, cate-
driticos y estudiantes.

En espera de sus noticias le saluda atenta=
mente," '
José Bringas Arrcyo {H29).

¢/ Dr. Chil, n2 18

LAS PALMAS DE GRAN CANARIA

En un tema tan especializado no nos atre-
vemos a meternos por desconocimiento del
mismo, Asi que ahf estd el ofrecimiento.

- Servicio de Biblioteca del ZX381 abierto a
todos los sociog. Mandad una nota diciendo -
los libros que o0s interesan adjuntando sobre
frangueado y autodirigide para respuesta. Tam-
bién disponible el material sobre Morse/RTTY.
Ofrecido por:

Ramén Rovira (114)

¢/ Porvenir, n? 39

BARCELONA-21

CONCURSC

El propdsito de este concurse no es otro que
el de estimular la inventiva y hacer que los
socies del Club participen mAs en nuestra re-
visgta.

El concurso consistird en realizar un progra-
ma gque calcule los lados de tres tridngulos
rectadngulos que tengan la misma Area. Esto
parece muy fécil, pero hay que dar un poco
mis de emocidn al problema, si no dénde deja-
riamos la creatividad, y para lo cual limita-
remos dicho problema para que no tenga tantas
soluciones. La restriccidén de dicho problema
es que los lados sdlo pueden ser nimeros en—
teros.

El problema fue propueste por Charles Lutwid-
ge D., jquién serd dicho personaje?, es sim-
ple y f4cil de descubrir y seguramente cuando
lo averiglieis exclamareis en un jOh! porque
es conocide, seguramente, de todo el mundo
teniendo més fama en el munde infantil. Y pa-
ra que tenga mis emocidn se ofrece un cassette
de juegos a quien envie la respuesta acertada
antes del préximo nimero. En caso de haber
més de un acertante sélo se enviarad el casset-
te a los cinco primeros acertantes.
CONDICICNES DEL CONCGURSO

1) Pueden participar todos los socios sin dis-
tincién de edad, sexo, raza o cualquier otro
motivo segregacionista, y gque hayan cumplido
al aparecer el beletin un afio de edad, siendo
la edad tope de 190 afios.

2) E1 premio consistird en una placa de soni-
do con puertas de salida para disparar relés.
3) El1 tiempo de duracién es ilimitado hasta
que se obtenga una respuesta a dicho problema.
En cada boletin que nc haya aparecido nungl(n
acertante se ird incrementando el premio en
un cassette de juegos diferentes cada vez.

4} El programa no tiene que ser exhaustivo,
sino que tiene que ser un algoritmo que pro-
porcione la solucidn.

5) Las solucicnes deben ser enviadas a: Joan
Curriu Abeyd (117) - ¢/ Valencia, n® 192,29,
12 - BARCELONA-13.

Este problema es aparentemente simple, pero
no os lleveis a engafio, es bastante mis com-—
plicado de lo que a simple vista parece. Para
que ne creais que no tiene solucidén a conti-
nuacidn os doy una, para ver si a partxr de
agqui lograis un algoritmo.

SOLUCION: 40,42 y 58, 70,74 y 24, 15,112
¥ 113. NO SON VALIDAS LAS SOLUCIONES DEL TIPO:
3,4y5, 43y5, 53y4

Bien, espero gue los concursantes que lo re—




sueivan sean muchos y muestren rasgos de crea-
dores fuera de lo comin. Este problema es un

desafio al tratamiento de datos numéricos por-
que seguramente os poedreis dar cuenta de que

va relacionade con los nimeros pitagdricos,

los n(meros primos y otra serie de ndmeros

que entran dentro del campo de los nimeros

entercs reales, gue son muchos.

Esperc también que si ne lograis encontrar

la solucidn, gque encontreis relaciones entre

los nimeros enteros reales y que sean curio-

sas me envieis los programas para publicarlos

en el boletin, ya que todo ello contribuye

a enriquecer nuesire Club. )

Perdonad las bromas que he hecho al redactar

estas lineas, pero si no es que todo seria

demasiade fric ya que los nimeros son frios

de por sf. Este concurso va completamente en

serio y no lo tomeis a broma.

CLUBS DE USUARIOS DEL ZX81 EN ESpaNa

— En 0.F. vemos el anuncio de la creacién del
Clubk Canario de Usuarios del ZX81. Lliamad al
23 17 17 por la tarde, para més informacidn.

- Esperamos las noticias y las colaboraciones
de los Clubs ya constituidos o que se estén
formande., Recordad, teneis el boletin & vues-—
tra entera disposicidn. Creemos gue es una
manera adecuada de difundir vuestras activi-
dades y realizaciones, que pueden ger de in-—
terés para muchos usuarios, ademis de que os
puede servir para dar a conocer vuestro Club
¥ captar socios.

- Sin duda alguna, un incentivo importante
para la promocién de un Club local es el pe-—
der disponer de un lecal donde tener material
a disposicidn de los socios: computadoresz,
libros, revistas, programas, listados, etc.
y donde llevar a cabo seminarios scbre temas
de interés tales como programacidén de las dis-
tintas mdgquinas, trucos, ruedas de consultas,
proyectos de hardware y software, ver y comen-
tar las realizaciones de los socios, etc.

Si bien el principal problema para la crea—
cidén de un Club local es aque salga una perso=-
na que lo quiera organizar y montar, que con-
tacte con otros usuarios de su localidad (pa-
ra eso estdn las listas de contactos en los
boletines) que deben asignarse cada unc su
responsabilidad, etc., un problema que a pri-
mera vista suele parecer bastante insalvable
es la consecucidén de dicho local. Pues bien,
no creo que sea ten dificil obtenerleo, y ade-
mds gratis.

No hay que descartar un aula prestada en un
colegio, facultad o instituto, pero existe
el inconveniente de gue no es recomendable
dejar material o es muy engorroso llevarlo
a cada reunidn. La solucidén mas adecuads pue-
de ser conseguir prestado un local en una es-—
cuela profesional privada o en una tienda de
micreo—informitica, por ejemplo.

Evidentemente normalmente no se puede ir ah1
y pedir a ver si nos dejan un local sin més,
sino que es légico motivar a los responsables
de manera que vean la obtencidén de un benefi-
cio mutuo al prestar el local. Podria ser la
organizacidén de curses ¢ cursillos en la es-

cuela profesicnal o academia, o la promocién

de ventas en la tienda. Asi es como lo ha con-
seguido el Club de Barcelcna recién creado

a partir de los socios del Club Nacional gue

nos reuniamos en la Avenida de Madrid.

Otro pasc a seguir es la obtencidn de mate-

rial propic para el Club a disposicién de los

socios. Este material debe adquirirse, evi-

dentemente, con las cuotas de los socios -y

a medida que se vayan ins¢ribiendo. Si acaso,

al principio, ¥y con el mismo argumento de pro-
mocidn, puede intentarse que el material sea

prestado por los duefios del local, mientras nc
sea posible que el Club lo adquiera. Hay que

preveer, de todos modos, como se saldard este

material en caso de disolucidn del Club,

Y este ha sido el primer capitulo de "cémo
crear un Club local en 15 dias, método garan—
tizado". De manera que a ver si os poneis en
contacto y os moveis. 5i sale gente que quie-~
ra empezar el montaje, le daremos las direc-—
ciones de los socios de su localidad que no
se hayan pubiicado en la seccién de contactos.

UN AVISO: Los socios que no quieran ser con-
tactados en ningln caso, ni para formacidén
de Clubs locales, ni para publicidad, ni para
nada de nada, sdlo para recibir el boletin,
avisadlo enseguida.

- La revista "Circuito Impresc' crganiza un
Club de Usuarios del ZXBl a través de las pa-
ginas de su revista. CIRCUITO IMPRESQO - ¢/
¢/ Ofia, n® 147,312,222 — MADRID-34.

REALIZACIONES DE LOS S0CIOS

— Miguel A. Lerma Userc (108] - ¢/ Sancho Da-
vila, n2? 18 - MADRID-28, nos escribe la si-
guiente carta sobre un tema que afecta de cer-
ca a todos los que quereis comercializar vues-—
tros programas:

fQueridos amigos del Club Nacional de Usuarios:

Cs envio una cassette con dos programas gque
he disefiado. Se trata de "CARHEX4" y "“VIDA/ZX.
CLUB". El primero de ellos sirve para cargar,
listar y grabar cdédige miquina (en hexadeci-
mal), y el segundo es una versidn gigante de
los programas :"LIFEY, en los que se simula
la evolucidn de una colonia de células.

Hace tiempo gue habia planeado enviar la cas-
sette, pero nc lo he hecho hasta ahora por
dos razones. La primera es que en el ZX Club
de Madrid pretendiamos usar la cassette para
venderla a los socios y promecionar &l Club
(de ahi el nombre del segundo programal. La
segunda razdn es algo més sutil.

Algunos de mis amigos se han quejadc con fre-
cuencia de haber lanzado buenas ideas en ma-
teria de programacidn, siendoc otros los que
se han beneficiado de ellas {en el sentido
de "hacer negocio”). Yo no estoy preocupado
por el aspecto comercial del problema, porque
hace tiempo que he desistide de sacar prove-
cho econdmico a la informitica, al menos a
corto plazo. En cambio, si estoy preocupado
per la posibilidad de que otros se lleven el
prestigic por ideas que me pertenecen. Creo

que este riesgo no existiria si tedos nos com-

prometiéramos a mencicnar la fuente original’

de todas las ideas que manejamos. A tal efec-
to debo decir que los programas que envio es-
tén inspirados en ideas de Toni Baker. E1 "CAR-
HEX4" es el resultado de incrementar notable-—
mente las prestacicnes de los programas "HEXLD"
de Toni Baker. El "VIDA/ZX.CLUB" es la solu—
¢ién a un problema planteado por Toni Baker
en la pédg. 117 de su libro "Mastering Machine
Code...".

Al parecer, nadie ha solicitado comprar -la
cassette ofrecida por el Club, y por otro la-
do llevo cierte tiempe sacandc provecho del
programa "CARHEX4" {el otro quizé pierde algo
de interés después de haberlo visto funcionar
durante algunas horas), mientras oigo a gente -
quejarse de las dificultades planteadas por
el cOdigo médguina y por el programa ensambla-
dor gue circula por ahi. Pienso gque si mi pro-—
grama circulara, habria més gente que podria
sacar provechc de &l, y quizi perfeccionarle
(tiene algunos defectos que aln no he acerta-
do a corregir). Todo esto ha acabado pesando
mds que el riesgo de que otras personas pue-
dan manejar mis ideas sin mencionar que me
pertenecen,

Adjunto explicaciones sobre la forma de mane—
jar los programas. Espero que alguien pueda
hacer algo {itil con ellos.

Atentamente.".

Resumen de las explicaciones de "CARHEX4":
La misidén de este programa es manipular el
contenide de la RAM del ZXBl. Puede realizar
las siguientes funciones:

1, LISTAR el contenido de una zona de memoria
{incluida la ROM).

2. ESCRIBIR o introducir cddigo miquina en
cualgquier zona de la RAM.

3. MOVER BLOQUES, es decir, copiar el conte-
nide de una zona de la memeria en otra zona
{de la RAM}.

4. GRABAR y RECARGAR el contenido de cualquier
zona de la memoria (RAM).

Todo elle en hexadecimal.

"YIDA/ZX.CLUB": Este programa simula el ciclo
de nacimiente, crecimiento y muerte de una
colonia de ¢élulas gue viven sobhre una reji-
lla rectangular de 64 x 48 casiilas. Cada cé&-
lula estd representada por un pequefio cuadra-
dito blanco (tamafio "pixel") sobre fondo ne-
gro. Durante el ciclo evolutivo de la colonia
las células tienden a agruparse formando be-
llas y sorprendenies configuraciones, que re—
sulta divertido observar. Hay tres pautas di-
ferentes de funcionamiento.

Para cualgquier informacidn adicional sobre es-
tos programas, dirigirse directamente a Miguel
Angel, adjuntando sobre autodirigido y fran-.
queado para respuesta (como minimo).

- Ramén Franguesa (710) - ¢/ Francolf, n® S0
42,42 - BARCELONA-6, ha realizado el siguien-
te programa, denominado "Gegtién de Fabrica-
cién", con el que el ZX8l1 entra de lleno en
el terreno de las "aplicaciones serias". Este
programa permite mecanizar la gestidén de fa-
bricacién de una peguefia industria. El hecho
de estar totalmente escrito en BASIC lo hace
facilmente adaptable a diversos tipos de fa-
bricacién en lotes.

actual puede informarse usando

. lote cuya fabricacidén se inicia,

Las diversas opciones que ofrece son interac-
tivas c¢on el banco de datos gue incluye los
siguientes ficheros:

Existencia de primeras materias

Existencia de fabricados

Composgicién de fabricados

Exigibles en fabricacién

Minimos de alerta

La informacidén de entrada/salida es a base
de cédigos numéricos aun cuando expandiendo
los 16K que requiere el programa en la.forma
nombres y/o
aumentar la capacidad de la base de datos.

Las 10 opciones ejecutables son:

1. Entrada de mercancias.

2. Existencias.

3. Puedo fabricar?

4. Inicic fabricacién lote.

5. Férmulas y exigibles.

6, Entradas parciales.

7. Lotes en curso.

8, Fin fabricacidn lote.

9. Salida de fabricados.

g. Cierre.

las cuales permiten obtener cualguier tipo
de informacifn deseada y actualizan el banco
de datos a tiempo real:

La opcién 1 actualiza la cantidad existente
de mercaderia referenciada, dando la cantidad
anterior y posterior a la entrada de la misma.
La opcién 2 facilita el listade total o par-
cial de existencias,

La opcidén 3 examina la composicién del pro-
ducto referenciado y en funcidén de las exis-
tencias de todos sus componentes, advierte
la cantidad que falta {si éste es el caso)
de cada uno de ellos.

La opcidn 4 anota en el fichero de lotes en
curso el nombre del producto y el nimero del
deduciendo
del fichero de existencias la cantidad nece-
saria de cada primera materia.

Mediante la opcidn 5 se accede al archivo de
férmulas de todos los fabricados y el archive
de exigibles (unidades/hora}.

La opcidn 6 permite la entrada parcial o to-
tal de tiempos de operario empleados en la
fabricacién y de unidades fabricadas.

La opecidn 7 accede al archivo de lotes en cur—
so, mostrando todos los lotes en curso de fa—
bricacién, las unidades fabricadas de cada
unc y las horas invertidas en &1 por los dis-
tintos operarios.

‘La opeidn 8 calcula la prima para cada opera-—

rio que ha intervenido en la fabricacién del
lote referenciado, borra del archivo de lotes
en curac todo dato relative al mismo y permi-
te un control de las unidades entradas par-

~cialmente.

La opcidn 9 deduce del archivo de existencias
las unidades expedidas. La opcidn termina o-
freciendo el listado de productos bajo minimo.
La cpcidn P efectia un SAVE en ejecucidn au-
tomdtica, permnitiendo grabar en cinta el ban—
co de datos actualizado y evitando la posibi-
lidad de un RUN que borraria el banco de da-
tos.

Para mas informacidn y pedidos dirigir=se di-—
rectamente al autor. Precio: 2.500,- ptas.



- José Manuel Gutiérrez Barafiana (317) - ¢/
Arturc Kanpién, n? 35,2¢ decha, - BILBAO-15
presenta su programa realizado Integramente

en c6dige mdquina y que ha titulado "ZX'S PHAN-

TOMS" en su primera versidén y "COMECOCOS" en
la segunda. Es el tipico comecocos o "Puckman
profesional (el de a 5 dures) implementado
lo méximo que he podido al ZX8%1 16K. En el
laberinto sé usan las 24 lineas posibles. El
Jjugador dispone de 3 comecocos (el 4% ge con-
sigue a los 9.000 puntos), que se mueven con
las teclas siguientes: el 1 para mover a la
izquierda, el 3 a la derecha, el 8 hacia arri-
ba y la J hacia abajo. La técnica del movi-
miente es exactamente igual al movimiento con
stick. También se produce un. efecto de movi-
miento en la "boca" del comecocos, se abre
¥y cierra una vez con cada paso, y cambia de
posicidn (derecha o izquierda). En la parte
inferior izquierda de la pantalla, aparecen
loe comecocos en reserva.
Hay dos velccidades fijas de juego {una nor-
mal y otra rfpida) y tres pantallas o labe—
rintos distintos.
Existen también las "frutas", perc por culpa
de la resolucin aqui son nimeros (del 1 al
8). Estas frutas aparecen dos veces por pan—
talla y cambian cada dos pantallas. Al llegar
al niimero 8 ya no cambia. La primera aparece
cuando se comen 500 puntos y desaparece al
cabo de 50 pasos, la segunda aparece al cabo
de 1500 puntos comidos y desapaf%ce come la
primera. Sus valores son respectivamente: 300,
- 600,900,1200,1500,2100 y 2400 bantos. En la
parte inferior de la pantalla aparece, al a-
cabar una pantalla, la "fruta" que le corres-
pondia,
Los fantasmas son cuatro. Su salida de la "ca-
sa" es mds ripida cuantos mis haya dentro.
Tres de ellos tienen la misma velocidad que
el comecocos y uno lo adelanta en la relacidn
de 11 a i0 pasos.
Al comer una "O" los fantasmas, estén o no
en la casa, se convierten en "azules" (aqui
son el simbolo del d5lar). En este momento
se pueden comer durante 50 pasos a partir de
que .se come una "0" (gue vale 59 tantos, mien—
tras gque un punte vale10), y de que el fan-
tasma sale de la "casa", si estaba dentro.
Estos fantasmas dan los siguientes tantos:
300,600,1200 y 2400, del primerc al cuarto.
Por supuesto los fantasmas pueden evolucionar
por todo el laberinto, incluido el tiénel, y
tienden a ir o alejarse de las coordenadas
del comecocos.
El marcador puede representar 99,999 tantos,
aunque ne pasa nada si se sobrepasan, ya que
se pone a cero y puede darse oiro comecocos
al cabo de 101.000 puntos (para el que los
haga).
Para mayor dificultad la veleocidad general
del juego se va acelerando progresivamente
. con cada pantalla acabada, llegando a un poco
mds del doble de la velocidad inicial en pan-
talla séptima (el primer cuatro de "fruta"),
y estabilizédndose aqui.
El récord desde gue se carga el programa se
coloca en MAXIMO.
Para pedidos e informacién dirigirse directa-
mente al autor. Precio: 1.000,- ptas.

— Luis Amade Rego (533) - ¢/ Puente, n% 25,
32 - LALIN (Pontevedra)
con dos programas para comercializar, Son A
DIVINCG y BINGO. Con el primero el computador
pedird que se piense un niimero entre 1 y 63
e ird mostrando una seri¢ de 6 tablas y pre-
guntando si el nimero pensado se' encuentra
en: las tablas A,B,C;D,E,F dando finalmente
en pantalla el nimero pensado.

BINGO, como su nombre indica, juega al Bingo,
pidiendonos en primer lugar los cartones ven-
didos y el importe del cartdn. Seguidamente
el computador nos muestra la recaudacién, el
premio para linea, y el premio para bingo.
Seguidamente se inicia el Jjuego, realizdndose
una extraccidén cada vez que se pulse NEWLINE
e indicéndonos en todo momento la dltima ex—

traccién y el nidmerc de extraccicnes hasta

el momento. Al cantar linea (o lineas) o bin—
go -{s), se pulsan respectivamente las teclas
“L" o "BY, introduciendo a continuacidn les
nimeros del cartdn premiado, indicéndonos si
el premio es correcto o no.

Para més infdrmacién y pedidos dlrlglrse di—
rectamente al autor.

- Javier Maestre Torregrosa (521} - Avda. Fer-
nédndez Ladreda, n® 9,portal 6,62-D - CADIZ

ha' realizado unos programas instructivos so—

bre GEOGRAFIA DE ESPANA, en BASIC. Son tres

programes que castituyen un entretenimiento que, una

vez. superades les pruebas que en ellos se proponen, pro-
porcionan un conocimiento bastante correcto de la situa—
cidn, en muestro pais, de las provincias y sus capita-

leda. No son propiamente unos programas educa—

tives, pero si pueden proporcionar de una for-
ma lidica -como si se estuviese jugando, y

de- hecho es lo que se hace- unos conocimien—

tos que a nadie estorban.

En el primer¢ de ellos ha de introducirse el

nombre de una provincia intentando posterior—

mente conteastar correctamente a 10 preguntas

(con varias opciones cada una para elegir co-

mo, respuesta). Se seflalizan y contabilizan

los- fallos que se van produciendo y no se pue-
de’ pasar a la pregunta siguiente hasta dar

con la respuesta correcta.. Al final, el ZX81

fac111ta una_calificacién segin los errores

cometldos. Una vez terminado con una previn—

cia puede seguirse con cuantas se quiera, o

dejar el juego hasta otra ocasidn.

El segundo es el mismo programa, perc con la

variante de que el ZX81 va generando las pro-

vincias, sin repetir ninguna, hasta agotar

ias 50. Por supuesto, no es obligado agotar-

ias, el juego puede dejarse cuando se quiera.

Agui el juego puede ser més apasionante, ya

que se desconoce de cudl se trata. Al final

de las 10 preguntas, se ofrecen las 10 solu-

ciones correctas y se invita a introducir el

nombre de la gue se crea que es. Aungue ne

se acierte proporcicna la solucién. '

El: tercero lo constituyen un par de mapas de

Espafia, con 5 opciones distintas, gue van cre-
ciendo en dificultad. En sintesis se trata

de reconocer una determinada capital de pro-

vincia. En la opecidn 1 {(gque al igual que. en

la 2, aparecen todas las capitales situadas
en el mapa) se trata de acertar la que se ve
en intermitencia,

, hos remite un cassette

En la 2, por el contrarie, .

se trata de situar una capital en el mapa me-
diante coordenadas (latitud y longitud). Las
opciones 3 y 4 son parecidas, respectivamen-—
te, a las 1 y 2, pero en esta ocasidn, el ma-
pa aparece vacio sin ningdn punto de referen-
cia y, por leo tanto es algo mds dificil con-
testar correctamente. Las capitales que se
van acertando -y no hay mds remedic gue ha-
cerlo para peder continuar- van permaneciendo
en pantalla. En las 4 opcicnes el ZX8L va es-
cogiendolas al azar de su RND, sin repetir
ninguna mientras no se interrumpa el juego,
por cambio de cpcién o por abandonarlo. Natu—
ralmente, el reto se abandona cuando se quie-
re, sin necesidad de recorrerlas todas. La
opeidn 5, que es algo asi como una revalida,
ne avisa si se acierta o se falla, y aqui,
51 es necesaric agotar el recorrido de las
50 provincias. Al final se ofrece la solucidn
por el orden en que han ido apareciendo ¥ el
nimero de aciertos que se han tenido.

Posiblemente puede decirse que estos sean los
primeros programas producidos con intencién
de enseflar, aunque sean jugando.

Para pedidos e informacién dirigirse dlrecta-
mente al autor, o a VENTAMATIC, que dlstpl—
buye estos programas. Precio: 1,400,- ptas.
los tres en un cassette. .

- Por falta de espacio no podemos alargar mfs

este apartado. Pero en el préximo boletin da-

remos cuenta de otras muchas realizaciones

de socios gue hemos recibido. Son los progra-

mas “El Valle" de Gabriel Indalecio Cano, "Su-
per Control de Stocks®, “Supergrafics", "Video
Graphics", "Alunizaje" y "Cassette Super Jue-

gos 1K" de Joan Sales Roig, "Editor de tex-

tos", "El Empresario" y "Kingdom" de Joaquin

Vega Granda, "Contabilidad" y "Surveyor" de

Carlos Berché Codina y "Guerra de Barcosz" de

Juan Soler Gonzdlez, mas los que vayan lle—

gando. Tal vez tampoco tendremos suficiente

espacio. Recordad gque en esta seccién sélo

podremos incluir lus programas de los que re—

cibamos muestras, y més ahora que se estd em-—

pezando a sobrecargar. Mds gue las instruccio-
nes de los programas necesitamos una descrlp-

cién del funcionamiento y realizacién del mls—
mo, cuanto mas breve y concisa meJor, para

publicar.

IDEAS, OFERTAS Y CONSEJQS PARA PROGRAMADCRES

Si quereis dedicaros a la confeccidn de pro-
gramas para su posterios comercializacién,
05 damos las siguientes recomendaciones.

1) Los mejores resultados se obtienen progra—
mando en c6digo miquina. Sin embargo, si el
programa debe ser susceptible de adaptacidn
o modificacidn para seguir los requerimientos
del usuario (programas de gestiém, por e jem-
plo) entences debe .optarse per realizarlc en
BASIC para posibilitar este extremo, o en CM
para obtener la méaxima rapidez, capacldad ¥
posibilidades.

2} En los programas de juego hay que tener
mucho cuidado en -la originalidad (o si no se
corre el riesgo de que cuando se termine de
elaborarlo hayan salide cien versiones), la
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‘el ENSAMBLADOR / MONITOR,

presentacién (cabeceras animadas, titulos gran-
des, tabla de récords, instrucciones bien pre-
sentadas en el mismo programas, autojuego,
etc.), y los graficos (a pesar de las a sim-
ple vista limitadas posibilidades gréficas
del ZX81 pueden obtenerse efectos y dibujos
muy logrados combinandolos adecuadamente ¥
a lds que dando movimiento se puede realizar
el juego, hay que huir casi definitivamente
del asterisco gue representa a un sefior, del
signo 'mayor que" gque representa una_ nave o
del cero que es un ogro).

3) En los programas en BASIC cuidar sobre to-
do el cheguec de errores para evitar que el
programa se interrumpa o de resultados erro-
neos por cualquier cosa, y sobre todo el che-
queo de errores de entrada de usuario, la pre-
sentacidén, el uso de los gr&ficos y que sea
interactivo por el usuario y proporcione siem—
pre la méxima informacidén de manejo. Por ejem—
ple, si se estdn entrando fichas, nc basta
con que el programa vaya preguntando cada da-

‘to con la pantalla vacia, sino gque deben ir

siendo presentados en pantalla diciendo -qué
es cada cosa, y deben poder ser modificados
antes de entrarlos definitivamente.

4) Mediante una buena programacidén en BASIC
¥ aprovechando al méximo. las posibilidades
del evaluador légice, estructurando al maximo
el programa, empleando las minimas variables
posibles y no repitiendo jamis constantes, .
puede obtenerse un ahorro de memoria excepcio—
nal. Por ejemplo, si el niimero.# ha de apare-—
cer en muchas lineas de programa como constan—
te, valor de inicio de variables o bucles,
en PRINT AT o PLOT, es conveniente definir
una variable que sea @ para tode el programa
en vez de escribir # cada vez, que nos ocupa
6 bytes. ’

5) Para los que quieran dedicarse a la elabo-
racién de programas en CM y tengan ideas ori-
ginales, VENTAMATIC puede prestaros el siguien-
te material de la méxima utilidad para los
que conoceis el problema del ZX81 al progra-
mar en CM: un programa ENSAMBLADOR / MONITOR
en EPROM y una memoria de 16K CMOS con pilas
que evitan su destruccidn cada vez que hay
un fallo al correr el programa. Esta memoria
va en paralelo con la de 16K normal y puede
utilizarse como depdsito de salvaguarda del
programa mientras se le estd depurando ejecu-
tandolo en la memoria normal, La EPROX con
evidentemente tam-
peco se destruye cuande “casca" el programa.
Como es légice, los programas realizados con
este material y que sean susceptibles de co-
mercializacién serfn producides y distribui-

. dos en exclusiva por VENTAMATIC. Este nate-

rial estd valorado globalmente én unas %0.000,-
ptas, y puede guedar propiedad del usuarioc
opcionalmente a cuenta de los derechos de au—
tor (normalmente una media del 15% del P,V,P.

o un precio global por la compra de tecdos los
derechos en caso de que sea un programa real-
mente excepcional}.

68) En este sentidc, se organiza un concurso



premiar el mejor programa realizade en CM,
con un premio de 100.000,- ptas. a cuenta de
los derechos de autor. Plazo hasta el 30 de
Julio de 1.983. Este premio quedard desierto
en casoc de que no surja un pregrama realmente
excepcional, o se repartird entre los autores
de los que gqueden finalistas.

7} En cuanto a programas en BASIC, gqueremos
comercializar a través de VENTAMATIC, lo an-
tes posible, programas de gestién muy bien
elaborados, o 'que formen un paguete entre to-
dos. Esperamos vuestras muestras.

8) En cualquier caso, no podrd estudiarse nin-
’
glin acuerdo de comercializacién sin disponer

de muestras y detalles de los programas para

su estudio. Sin una base de confianza mutua,
serd absolutamente imposible llegar a2 ningin
acuerdo. Royalties de 100 ejemplares a cuenta.

COLABORACIONES

Las remuneraciones que hemos estudiado para
las colaboracicnes de calidad que no sean man-
dadas desinteresadamente o por los Clubs lo-
cales, son las siguientes:en principio:

- 600, ptas. base por pAgina de boletin, in-
cluyende gréficos e ilustracicnes, si ha de
ser escrita de nueve y compaginada para su
publicacidn, USAD FOLIOS PARA LOS ORIGINALES.
- BOQ,- ptas. por pagina de boletin lista pa-
ra ser fotocopiada y publicada dinectamente.
En este caso debe mandarse con el formato del
boletin, sin errores ni tachaduras y aprove-—
chando al mdximo el espacio.

Suplementos e incentivos: 200,~ ptas. por pa-
gina de boletin directamente publicable ¥ con
muy buena calidad deé presentacidn y termina-
cidn.

'200,- ptas. mds por colaboracién que directa-
mente publicéable gque ocupe péginas completas,
lo que facilita la labor de compaginacién,

Evidentemente, este tipo de colaboraciones
s6lo podrdn ser individuales, y se seguirdn
aceptando las colaboraciones desinteresadas,
aungue se manden escritas a mano.

Los pagos se efectuardn inmediatamente después
de la publicacidén de los articulos seleccio—
nados, y sdlo para dichos articulos. Los ori-
ginales no usados y que no sean selicitades,
no seran devueltos. Adjuntar S.A.F, para ello.

Resumiendo, una pagina de boletin podri re-—
presentar hasta 1.000,- ptas. més 200,- por
la colaboracién completa si ocupa pAginas com-
pletas.

Las colaboraciones pueden consistir en: pro-
gramas con ¢ sin explicaciones y comentarios,
bancos de pruebas, apuntes y cursillios de pro—
gramacidn en cualguier lenguaje, montajes de
hardware, aplicaciones y disefios, secciones
fijas, etec., etc. reservandonos el derecho
de publicar iUnicamente lo que creamos conve—
niente, segiln su nivel de originalidad, cali-
dad e interés.

En este sentido precisamos colaboradores que
quieran hacerse carge de las secciones fijas
correspondientes al ZX-GPECTRUM, JUPITER ACE
¥ lenguaje FORTH, tanto para escribir en el
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boletin como para seleccicnar, compaginar y
adecuar las colaboracicnes gue se reciban pa-
ra dichas seccicnes.

— En otro orden de cosas, nos interesa cono-—
cer todas las tiendas de micro-informitica
que existan en Espafia, para entrar en contac-
to con ellas e intentar ayudar en ia promo-
¢ién de los Clubs de usuarios. Por cada una
que nos dipgais que todavia no conczcamos, un
programa de regalo. Nos interesan principal-
mente las que se dedican a la micro-informé-
tica de verdad, o sea que decidnos también
si venden el ZX8l1. Pero también nos interesan

" todas las deméds.
FLASH- NACIONAL

- Después de cada boletin, INVESTRONICA nos
dice que mandardn una nota en respuesta o a-
claracién de algin cocmentario que hemos pu—
blicado. Todavias estamos esperando la prime-
ra carta de ellos.

- No estéin nada c¢laros cuales son los propé—
sitos de INVESTRONICA respecto al ZX-SPECTRUM
ya gue estdn vendiendo el DRAGON 32 que es
la competencia més directa del ZX-SPECTRIM
en Inglaterra.

— Tampoco estdn clarcs sus propésitos acerca
del ZX8l. Hace meses que dijeron que iban a
sacar programas nueves y todavia los estamos
esperando. Aparte de gue tampoco han traduci-
do el interesantisimo "Learning Lab" de SIN-
CLAIR.

-~ Joan Sales, ahora que tiene tiempo en la
"mili", estd preparando un 1ibro sobre pro-
gramacién del ZX81 en cédigo mdguina miy com-
pleto, ya que serd un compendio y ampliacién
de todo lo publicado en Inglaterra sobre el
tema, siendo ademds, totalmente original y
con numerosos ejemplos y programas.

- Por cierto, nos hace falta alguien que quie-
ra encargarse por su cuenta de la edicidn de
un libro de programas. Su trabajo seré reco-
pilarlos, repasarlaes y compaginarlos. Noso-
tros nos ocuparemos de la publicacibdn y co-
mercializacié@. ¥ si alguien estd preparando

un libro criginal sobre el ZX81 y no sabe co- -

mo publicario, si es interesante pcdemos lle-
gar a un acuerdo beneficioso para todos.

< El stand de INDESCOMP fue uno de los mis
concurridos del S.I.M.0. No e&s de extraiiar,
pues presentaron algunes de los mejores pro-
gramas para el ZXBlL y el VIC 20 realizados
en Inglaterra (léstima que los vendan tan ex-
traordinariamente caros algunos), ademis de
una serie de accescrios para el ZX81 muy bien
presentados, y distribuidos en exclusivd por
El Corte Inglés. Inconvenientes: el pléstico
de las cajas se ensucia enseguida y para co—
nectar accesorios detrds de algunos hace fal-
ta un adaptador especial. Los programas tam—
bién vienen extraordinariamente presentados
en cajas muy atractivas, pero que despistan
bastante con su coloride y dibujitos. Hemos
recibido algunos comentarios, sin embargo,
scbre la calidad de las cintas y las graba-
ciones, asi como sobre algin inconveniente

del teclado. INDESCOMP es un miembro de un |

importante grupc de empresas. Los accesorios
que fabrican son bajo licencia de QUICKSILVA,
MEMOTECH, entre otres.

- También tuvieron un stand en el S.I.M.O.
el ZX CLUB de Madrid, donde incluso tuvieron
un ZX-SPECTRUM. Lc penoso para ellos es que,
debido a la proximidad en un stand cercano
de una miquina de gran consumo, cada vez gue
se ponia en marcha se les iba la luz, con lo
grave que son los apagones para el ZX81.

A Vver quien se ocupa de nuestre stand en el
piroximo certamen.

— COMEX es una divisién de COMELTA, distribui-
deres del famoso AIM 64. Fabrican un 16K RAM,

— E1 proyectoe de la MICROFERIA de los ZX estd
pendiente de gente que quiera ocuparse y or-
ganizarlo. Puede ser una cosa ruy interesante
¥y se pueden obtener muy buenos resultades,
ahora que empiezan a comercializarse muchos
programas individualmente.

— También Gabriel Indalecic Cano, con el nom— -

bre de G.I.C. ZX COMPUTER estéd comercializan~

do una serie de programas en BASIC para el

ZX8l, al principio muy caros, perc ahora pa-
rece ser gue con el precic més ajustado. Es-
peramos bangos de pruebas de todos los pro-
gramas que haya en el mercado.

FLASH INTERNACIONAL

- El ZX-SPECTRUM ya esté disponible en Ingla-
terra para la venta directa al piiblico, Uni-
camente en algunos establecimientos seleccio-
nados de la cadena de librerias W.H.SMITH.

- Segiin un reciente articulo publicade en la
revista "SINCLAIR USER", que parece tener una
linea directa con SINCLAIR, el prometido "mi-

cro—drive" del ZX-SPECTRUM es en realidad un

cartuche de cinta répida, o "floppy tape".
De ahi su considerable tiempo medio de accesc
anunciado de 3,5 segundos. Sin embargo, salve
este tiempo de acceso sigue teniendo una ve-
locidad de transmisidn aproximadamente igual
a la de los verdadercos diskettes. Los cartu-
chos de cinta son intercambiables, con capa-
cidad de 100K cada uno, y pueden encadenarse
hasta 8 "micro~drives". Tampoco resultan tan
baratos, pues para el primerc hace falta el
interface RS232 que vale £ 30.00 m&s las £
50,00 de cada "micro-drive", ' ’

— La préxima ZX-MIGCROFAIR de Londres esta pro-
gramada para el Sabado dia 26 de Febrero.

sWuién quiere organizar un viajecito econdmi-

co para los socios?

- Y una especie de ZX-MICROFAIR pero a la a-
mericana, es decir, a lc bestia, programada
en Houston (Texas) para ios dias 28 y 29 de
Abril. Lo mismo.

— Desde el primer boletin estamos manteniendo
contactos con el SINCLAIR CLUB de Bologna (I-
talia}, gque ya han publicado varios extractos
de nuestre boletin en el suyc. Esperamos ha—
cer lo mismo en nuestro priximo boletin. Tam-
bién nos han mandade un cassette con muchos
programas gque iremos publicando. g gy (lti-
mo boletin han sacade una modificacidn del

"Jomecoquitos" de Rafael Giné,
de JoSe Pascual Pinfds Rajadel.

¥ el dibujo

-~ En el nGmero de Octubre de 1.982 de INTER-
FACE, la revista del Club Nacional Inglés de
Usuarios de los ZX, publicaron una carta con
ni nombre al pie {Josep-Oriel Tomas ). Los gue
la hayan leido suponge que habrén adivinado
gque no soy el autor de dicha carta, ya que
ademés de gue menciona datos que parecen bas—
tante atrasados, estd claro gue nuestro Club
ya estd en marcha sin estar bajo los auspi-
cios de ninguna organizacidn inglesa. Ademés,
ni estoy casado, ni hablo inglés tan bien,
ri nada de nada de todo ko que dice {por si
a alguien le saco de dudas, le diré que tengo
22 afios). Ya he mandado una carta a INTERFACE
aclarando esto mismo.

MERCADQ

- A partir del 1 de Marzo de abre al pilblico
una tienda para exposicidén y venta exclusiva-
mente de tTodos los productos de VENTAMATIC
(ver contra-portada de éste boletin). Esta
tienda estard abierta de Lunes a Viernes en
horas nermales y ofrecerad los descuentos ha—
bituales del 10% & 5% en la mayoria de los
articulos de VENTAMATIC, a los socios del Glub.
Las demostraciones y consultas de todo tipo,
seran realizadas de momento, {dnicamente los
Jueves de las 16 a las 19 horas. Estardn dis—
ponibles el ZX81, el ZX~-SPECTRUM, el JUPITER
ACE, el NEWBRAIN y prdximamente el ORIC 1,
Tomad nota de la direccidén: DILVIS - ¢/ Roca-
fort, n? 241, entle. - BARCELONA. La venta por
correo seguirad efectudndose Gnicamente desde
ROSAS (Gerona).

- Ademis de los descuentos de VENTAMATIC, los

sociocs gozan también de descuentos en los cur-
silles de programacidn organizados en Barce-

lona, en DILVIS y SISTEMA, y en la suscrip—

cidén a la "Revista Espafiola de Electrénica",

de momento.

CLUB ZX DE BARCELONA

Estd en procese de formacién el Club ZX de
Barcelona a partir de los socios que nos reu-
nimos cada dos Jusves desde el 14 de Octubre,
en un local amablemente cedido por SISTEMA,
Botiga d'Informdtica « ¢/ Balmes, n2 434 —
BARCELONA,

A estas reuniones hemos asistido algunos so—
cics, pocos, guizds porque muchos no lo sa—
bian {estd publicado en el anterior beletin,
en el editorial).

A partir del 1 de Marzo las reuniones se lle—
varén a cabo en DILVIS - ¢/ Rocafort, n2 241,
entlo. - BARCELONA, cada Jueves desde las 7
de la tarde.

Lo que se pretende es tener un local donde
poder disponer de toda clase de material a
dispesicién de los socies {(libros, ZX8L, ZX—
SPECTRUM, JUFITER ACE, accesorios, programas,
ete,}. La cuota anual, que se fija en 2,000,—
ptas., estarid destinada a la adquisicién de
este material. Inscripciones en las mismas
reunicnes.



Estamos corganizando diversas cosas gue os voy
a detallar, pero gue no serdn las iinicas, pues
esperamos sugerencias vuestras para mejorar—
las y ampliarlas.
- Biblioteca de libros:
Dispondremos en fechas préximas de la biblio-
teca del Club, gue funcionard de dos formas:
consulta de los iibros en el local y préstamo
de los mismos. El servicio de préstame con-
sistird en dejar a los socios los libros en
fotocopias, para preservar el estado de los
originales, atendiéndonos a una serie de re-
glas que estardn expuestas en el local.
- Biblioteca de programas: .
La biblioteca de programas contendrd fodes
aguéllos facilitados por los sociocs y los cb-—
tenidos por el Club de revistas, libros, etc.
Estardn en forma de listado todos, inclusive
los ya publicados en los boletines. Serd un
servicio gratuito y tan sélo se cobrard el
importe de las fotocopias.
También tendremos en cassette bastantes pro-
gramas interesantes, no comercializados, al-
gunos muy buencs, a efectos de intercambio
Gnicamente con los socios activos.
Naturalmente no podemos disponer de los pro-
gramas comercializados, que pagan unos dere-
chos bajo contrato, ya que este intercambio
serd gratuito, Pero si dispondremos de mues-
tras de los mismos para probarlos y mostrar-
los {inicamente.
- Pruebas de circuitos y programad:
Tenemos la jintencién de tener en el local,
a medida que se pueda ir adquiriendo con las
cuotas, accesorios y material para que se pue-
da ver, tocar y hacer funcionar, es decir,
para gue los socios puedan ver cémo funcionan
sin tener que comprarlos. El Club no venderd
nada, simplemente se podrén ver estos acceso-
rios y asi el socio podrd ir bien informado
en el caso de que tenga la intencidn de com—
prarse. alguno,
Pensamos gque estos accesorios no tienen que
estar limitados a los comercializados, sino
que cualquier socic gue tenga una realizacién
préactica podrd ir alli y ensefiarla a los de-
mas y, sl éste es su deseo, el Club pedria
tener una muestra de la misma para que se pu-—
diera ver e informar al interesado de quién
es el autor de la misma.
El mismo proceso podria seguirse con los pro-
gramas. El Club dispondrd de algunos progra-
mas comercializados con objeto de que se pue-
dan ver y determinar su calidad =i se tiene
intencidn de comprarlos, peére repito gue el
Club no venderd nada, estarén alli para poder
verlos.
Cualquier socio que realice un programa que
quiera comercializar por su cuenta puede ir
¥ ensefiar el programa en el local y, si lo
desea, facilitarnos una copia del mismc para
tenerla entre estos programas, informando a
cualquier interesado del autor del mismeo.
— Consultas sobré el manejo de los ZX: En es-
tas reuniones pretendemos aprender todos un
_poco y, por ello, las consultas, problemas,
trucos y todo lo referente al dominio del ZX
es y creo que debe ser un tema prioritario.
Por ello, no dudeis en asistir y plantear
cualguier duda o probliema, por trivial que
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parezca, en la seguridad de que alguno de los
que asistan podrd contestarla.

También periddicamente podremos dedicar un
tiempo de las reuniones a tratar un tema mo-
nografico, relacionado con el asunto gue nos
ocupa, mediante una charla o seminario.
Creemos que quedarnos s8loc con el ZX seria
no evolucionar. Por elle el Club dispone ya
de un ZX-SPECTRUM ¥ de un JUPITER ACE. Pre-
tendémos que todo lo anterior con la aporta-—
cién de vuestras sugerencias se amplie tam-
bién a otros ordenadores para llegar a ser
un Club que aglutine a muchos usuarios de mu-
chosg micro-ordenadores.

Por de pronto, precisamos de perscnas que pue-
dan y quieran hacerse respcnsables del fun-
cionamiento del Clubk, es decir, un Presiden—
te que lo represente en cualquier eventuali-
dad, un Secretaric que se ocupe de hacerle
funcionar, un Tesorero, respensables de mate—
rial, biblicteca, etc. Asi que os esperamos.

El Ciub ZX de Barcelona es totalmente inde-
pendiente del Club WNacional, que, a partir
del 1 de Marzo dejard de organizar reuniones
para centrar toda su actividad (nica y exclu-
sivamente en el boletin.

Los interesados en participar en el Club de
Barcelona o en obtener mds informacién, podeis
hacerle en las reuniones o poniendegos en con-
tacto con: Gregorio Martos — Apartado de Co-
rrecs n® 25,084 - BARCELONA. Tel.: 353 68 53
a partir de las 19 horas.

CURS0S DE PROGRAMACION

- Ya se ha llevado a cabo antes de Navidad
el primer cursillo intensivo de programacidn
del ZX81 en cddigo mdquira, en DILVIS. El si-
guiente estd previsto para primeros de Marzo.
Hay precios especiales para los socios.

- En SISTEMA se estéd desarrollando un curso
de programacién del ZX81 en BASIC. El préximo
esté previsto para finales de Febrero o prin-
cipios de Marzo. También hay descuento en el
precio del curso para los socios del Club. E1
curso tiene una duracidén de 15 horas, distri-
buldas en sesiones de 1,30 & 2 horas los sé-—
bades por la*aafiana, Consiste en clases prédc-
ticas, siempré con la utilizacién real del
Z¥8l, en el que de manera progresiva se van
introduciendo todos los conceptos necesarios
para sacar el wiximo partido al ZX81 y cono-
cer todas sus posibilidades.

NQOTAS

— De ahora en adelante, indicaremes con las
giglas S.A.F, los Sobres Autodirigidos y Fran-
queados para respuesta.

- Las colaboraciones publicadas.quedan pro-
piedad del editor.

= Atencidn a los esquemas y dibujos que man-
deis para las colaboraciones. Se reducen a
la mitad de su tamafio.

= Beguid la normalizacidn del primer boletin
para los listados de programas.

TRUCOS DE PROGRAMACION
* COMO UN CAMION. Joan 3ales Roig (13).

El ZX81 es como un camidn: cuanto mads cargado

estd, més despacio va. Esto es asi porque bus—
ca las lineas de programa y variables secuen-

cialmente, es decir, desde el principio. Por

esta misma razdén son miAs rdpidos los bucles

cuanto menor es su nimero de linea {cuanto

miés cerca estan del principio). Ademds, cuanm

do debe reservar espacic en RAM debe despla-

zar m&s bytes, Esto Gltimc se pone de mani-

fiesto en algunos programas que he visto en

los gue se ha colapsado la pantalla haciendo

POKE 16389,68 teniendo los 16K bastante lle-

nos. Se ahorra tiempo al pasar a cassette (ver
boletin nt 2, pdg. 10) pero el ZX8l se vuelve

increiblemente lento, porque cada vez que tie-
ne que poner alge en pantalla debe desplazar

mucha cantidad de informacién. La solucidn

estd en POKEar la pantalla con un comandc an-

tes de grabar. Como la variable RAMTOP no se

archiva en cassette no hay problemas. No usar

por tantc PCKE 16389,68 como una linea de pra=-
grama.

* UNA PROTECCION QUE PROTEGE DEMASTADO. Joan
Sales Roig {13).

En la pédgina 10 del 22 boletin se publicd un

truco sobre cdmo proteger un programa BASIC

que ha traidc demasiada cola. Primero las di-

recciones estaban equivocadas {16514 en lugar

de 16543 y 1654 en lugar de 16543) y luego

algunos socios han escrito al Club diciendo

que no pueden ceorrer los programas protegidos.
Esta es la pega principal de este tipo de pro-
teccidén: no puede listarse el programa pero

tampoco se puede correr. No le deis més vuel-

tas. Lo gque se hace con esto es darle a la

segunda linea del programa un nimerc mayor

que 2993, con lo que el ZX8l cree gque éste

ha terminado y ni lo lista ni lo ejecuta. Pa-

ra que el POKE "caiga" en la posicidn correc-—

ta, debe ponerse la primera linea como esta

en el boletin. No conozeo ninguna proteccién

eficaz de un programa en BASIC en el ZX81 ni

s& de nadie gue la haya encontrado. Si alguien
sabe algo, que avise. :

* NO, GRACIAS. Joan Sales Roig (13).

Un probiema frecuente cuando hay que contes-
tar en un programa ajeno a una pregunta del
tipe "SI o NO" es gue nunca se sabe si hay
que poner séle la inicial o la palabra comple-
ta. Hay un sistema que acepta ambas formas,
e incluso una frase entera: en lugar del ha—
bitual IF A$="S5" THEN... se puede usar IF AS
»>="8" THEN,., y en vez de IF A$="N" THEN,..
poner IF A$3& “S" THEN... Esta solucidn ocupa
el mismo nimero de bytes que la tradicional,
pero acepta tode tipo de mensajes de cualquier
longitud. Si la primera letra es mayor o igual
a "s" (SI, YES, S, Y, SI POR FAVOR...) se to-
ma la respuesta por afirmativa, pero si es
menos gue "S* (N, NO, NO GRAGIAS o sencilla—
pente nada} la respuesta se considera negati-
va.

* INSTRUCCIONES CON $CROLL. Joan Sales Roig
(1ay.
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SCROLL es una instruccidn gque .puede ser bas-—
tante Util pero tiene el inconveniente de que
requiere una linea para ella sdla, lo que re-
presenta una pérdida de memoria apreciable
si se usa con profusidn. La instruceidn re-
sulta mucho més versétil si se llama directa-
mente a la ROM mediante USR 386, El efecto
es el mismo que con SCROLL en BASIC pero se
tienen més posibilidades, debido en parte a
gue el resultado de USR 3886 es ¢ (ver EL RIN-
CON DEL CODIGO MAQUINA de este mismo boletin).
He aqui algunas aplicacicnes de ésto:

PRINT ("™ AND USR 3@86);A produce automiti-
camente un SCROLL antes de imprimir A.

RAND USR 3@86+USR 3pP86+USR 3¢86 produce 3
SCROLLs y RANDOMIZEs en una sbéla linea.

IF N THEN LET A=A+1+USR 3@86 incrementa la
variable A y produce SCROLL sélo en el caso
de que la variabie N sea distinta de ¢ (IF
N THEN... es lo mismo que IF N<>»@ THEN.,.).
Empleando 3CROLL en esta forma, las pesibili-
dades son enormes. S5i hay que usarlio varias
veces se puede ahorrar espacio asignando el
niimero 3@86 a una variable, por ejemple S,
¥ haciendo luego USR 3.

* LUNA VARTABLE INUTIL?. Joan Sales Roig (13).

En el manual del ZX8l se dice de la variable
de sistema VERSN (direccidn 16393} que iden-
tifica el BASIC del ZXBl en los programas gra-
kados. Sin embarge, en ninguna parte de las
rutinas de la ROM gque corresponden a las ins-
truccicnes SAVE y LOAD se consulta a VERSN
para nada, y si se POKEa y se graba un pro—-
grama no pasa nada anormal. ;Sabe alguien si
sirve para algo, o si es que los de SINCLAIR
tuvieron que anularla a Gltima hora?.

* 34 CARACTERES PCR LINEA. Joan Sales Roig
(13).

Una solucién al problema planteado en el pa-
sado boletin sobre cémo restablecer el con—
trol del ZX81 cuando se han empleado lineas
de 34 caracteres puede ser la siguiente: ha-
cer que el programa llame a la subrutina que
hay a continuacién cuando se quiera volver
a lineas de 32 caracteres, teniendo en cuenta
que no debe detenerse el programa cuandc se
estd con 34 caracteres y que la pantalla no
debe tener mis de. 22 lineas. La subrutina es:
9P@P LET P=PEEX 16396+256*PEEK 16397+1

9¢18 FOR N=P+32 TO P+726 STEP 33

9@2¢ POKE N,118

9@3% NEXT N

9¢4@ RETURN

Tiene que haber mejores soluciones, peroc &sta
puede ser una primera aproximacidn,

* BUSCANDO EL FINAL. Joan Sales Reig (13).

Cuéntas veces nos ha ocurrido que en el lis-—
tade de un programa grabade en cassetite hemos
buscado la Qltima linea (donde suele estar
el SAVE automitico) y nos hemos tirado unes
cuantes minutos haciendo LIST 18¢, LIST 286,
LIST 366,.... y as sacando pantallas de lis—
tade hasta encontrar le que buscamcs, que a
lo peor estd en la linea S@69.

5% basta con hacer LIST 9999 y echar hacia



mediante el cursor del editor, y-nos aparece—
rd la dltima linea. De esta manera, podremos
seguir tirando hacia atrds hasta encontrar
lo que buscamos.

Claro que esto no es tan Gtil si han colocado
lo que buscamos en medio del programa.

* 23 x 34. Isidre Cuni i Boada (573).

Este programa permite obtener una pantalla
de 23 lineas de .34 caracteres y devolver el
control del programa,
1 REM ISIDRE CUNI BOADA {573)
2 REM "23[%]34"
9 FOR L=1 TO 16
1§ LET P=PEEK 16396+256*PEEK 16397+1
2¢ FOR M=P TO P+781
3% POKE M,L
4@ NEXT M
S NEXT L
6@ FOR M=1 TO 23
7% FOR N=1 TO 33
8¢ POKE P,151
99 LET P=P+l
1¢@ NEXT N
11§ POKE P-1,118
12§ NEXT ¥

La variable L es el cddigo del caracter que
saldrd repetido en pantalla. Puede variarse
para obtener otras secuencias de caracteres,
NOTA: E]l caracter nfinero 34 de la linea no
admite caracteres en videc inverso ¥a que los
desfigura.

* RUTINA INVERSORA EN BASIC (16K},
nias Cafiuelo {183).

José Feme-

Invierte todos los caracteres de la pantalla
empleando para ello 53 segundos en modo SLOW
¥ unos 15 en FAST. El funcionamiento es muy
simple y la clave se¢ encuentra en la linea 25
‘gque lee el valor de cada byte de memeria de
pantalla, sumindole 128 si es menor que esa
cantidad o reatdndole 128 en casc contrario.

1¢ LET L=1+PEEK 16396+256*PEEK16397

2¢ FOR F=L TO L+724

25 IF PEEK F=118 THEN NEXT F

3¢ POKE F,PEEK F+(256 AND PEEK F<£ 128)-128
49 NEXT F

* RUTINA DE COMBINACION DE PROGRAMAS EN CM.
(16K}. José Femenias Cafiuelo (183).

Copia encima de RAMTCP una rutina que empieza

en la direccifn X y que ocupa menos de 1K de

RAM. Permite salvaguardarla de NEW y LQAD,

esto es, después de cargar un programa se pue-—
de seguir efectuando la rutina en OM mediante

RAND USR 31744. La (ltima instruccidn del pro-
grama en -CM debe ser RET.

opf@ POKE 16389,124

op1$ INPUT X

9f2g FOR F=31744 TC 32768
9@93p IF PEEK X=2¢1 THEN STOP
o9ps5@ LET X=X+1

op6P NEXT F

* LIST CON CONT. José Manuel Gutidrrez Bara-

flano (317).

Eata pequefia rutina en CM, que ocupa 23 bytes,
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puede ser muy Util para listar programas en
BAGIC muy extensos. Su listado hexadecimal
es:

2A @A 4¢ CD D8 @9 22 7B 4 C9 2A 75 49 1E §¢
CD 45 @7 22 7B 4§ 18 F8
Se puede cclocar en cualguier lugar de la RAM.
5i se ceoloca al inicio del programa se usara
asi:

1 REM la rutina

1# RAND USR 16514
2¢ RAND USR 16514
Este programa lista a partir de la linea con
el curser. Cuando se ejecuta actiGa como un
LIST pero pudiendo continuar listando con s6-
lo usar ia tecla CONT.

* UN TRUCO QUE ES UNA AUTENTICA BOMBA, José
Manuel Gutiérrez Barafiano (317).

Les matones contratados por varias firmas pro-—
ductoras de software para el ZXBl persiguen
despiadadamente a José Manuel para hacerle

. callar. E1 posee "EL SECRETO" que obtuvo tras

largas horas de experimentos e intentos falli-
dos. Su posesién puede costarle caro, pues
gi llegara a ser conccido por todos los usua-
rics del ZX81, la industria del software del
ZXBl se vendria abajo estrepitosamente. Sin
embargo, sélo José Manuel y unos cuantos ce-
rebroa del pais conocen el antidotc. gQuieres
conocer “ElL. SECRETO"?. Escribe a Jomé Manuel
antes de gue sea demasiado tarde, adjuntando
sobre franqueade y autodirigido para la res-
puesta. Bu direccidn, falsa por supuesto, es:
¢/ Arturo Kanpién, n? 35, 22 dcha. = BILBAQ-
15, Pero no lo olvides, si entras en el cir—
culo de los pocos elegidos que poseen "EL SE-

'CRETO" tu vida y tu ZX81 no valdrén un cénti-

mo. iTe atreves?. Y no olvides mandarle algo
interesante a cambic de "EL SECRETO", pues
aungue es relativamente simple y pequefio, es
sobrecogedor, tanto, gque de ninguna manera nos
atrevemos a publicarle. ;Es de verdad falsa
la direccidn, o verdadera?. No teneis més que
comprobarlo.

* LISTADOS PAGINADOS, Mipuel Angel Lerma Use-
ro (108).

He leido en elszboletin n® 3 una consulta acer-
ca de céme hacer listados paginados, y creo
haber encontrado una solucién.

En realidad ignoro qué utilidad tiene paginar
los 1listados, dado que el rollo de papel si-
gue siendo un rollo kilométrico (o casi) in-
dependientemente de lo que se imprima en é1,
y la (inica manera de cambiar ésto es usar las
tijeras. Imagine que lo que pedis es que el
listado aparezca en la impresora por tramos
de wvarias lineas, separados por un espacio
que facilite el uso de las tijeras, y de modo
que quede un pequefic margen arriba y abajo
de cada tramo despu@s de haber cortado.
Suponiendo gque el problema sea como acabo de
expresar, basta listar en pantalla cada tramo
¥ usar COPY, pulsando luego el botdn de avan—
ce de la impresora para espaciar el tramo re-
cién impreso del siguiente.

El Gnico inconveniente es que las lineas de
programa al final de cada tramo pueden quedar’

incompietas por no caber bien en la pantalla.

Creo que este no es grave porque pueden lia—
primirse completas al principio del tramo si-
guiente,

5i de todos modos se desesa evitar el fendmeno
que acabo de mencicnar, se pueden intercalar
algunas sentencias REM que desplacen las 1i-
neas incompletas al tramo siguiente. Mejor
efecto se obtiene afladiendc espacios al final
de la linea anterior a la que no cabe, de mo-
do que dichos espacios ocupen suficientes ren—
glones como para desplazar totalmente la 1i-
nea incompleta.

El truco de los espacios puede usarse gara
paginar en un formato arbitrario, si es que
el formato de pantalla no se considera ade-
cuado. Tiene el inconveniente de que es algo
pesado, pero puede resultar ventajoso segln
las circunstancias (por ejemplo, si se desea
listar muchas veges el mismo programa, se
"formatean" las péginas afladiende espacics
al final de lineas estratégicamente escogidas
y se pulsa LLIST cada vez que se quiera im—
primir el listadec). Por lo que sé, los espa-
cios no perjudican la ejecucidén del programa,
pero ocupan memoria. En tedo casc, pueden u-
sarse dos versiones del programa, una sin es—
pacios intercalados, para ejecutar, y otra
con los espacios, para listar en impresora.

ERRORES Y GAZAPOS VARIOS

~ Ademds de los errores del 2¢ boletin en la
informacién sobre el archivo de imagen, el
signo cambiado en la rutina de renumeracién
¥y la direccién a POKEar del SCROLL a la iz-—
quierda, José Manuel Gutiérrez Barafiano (317)
nos descubre el siguiente referente a los cam-
bios en el programa de "Invasores" en CM del
primer boletin: el byte de cambioc para las
columnas 22 y 42 de los blogues de defensa
estd en A$(22), y no A$(23).

- En la pagina 9 del tercer boletin, entre

los computadores personales que entrardn en

el mercado en competencia con el ZX-SPECTRUM

nos olvidamos al ilustre ACORN ATOM, y 2 su

hermano menor cuya salida al mercado estd pre-
vista para este afio 1.983, el ACORN ELECTRON.

También estd al caer el japonés SORD M-5, que

tuvimes ocasion de ver en el S.I,M.0. en No-

viembre bajo el nombre de MONTY. También las

conocidas firmas MATTEL y COMMODORE estdn pre—
parando sus maquinas para entrar en ia compe-

ticién, en la que apurandc mucho pedriamos

colocar también al ya conocido NEWBRAIN, al

LYNX y al MPF-II, éste (ltimo una casi-copia

super-perfecta y mejorada del popular APPLE

pero unas cuantas wveces mds baratoc.

- En el truce de 34 caracterés por linea lo
que pediamos a ver si alguien podia conseguir
era evidentemente controlar pantallas de 24
lineas de 34 caracteres, y no de 22 lineas
por 34 caracteres.,

- Ha traido muchz cola el programa de "Name-
ros Primos" de Gabriel Indalecio Cano. Nes
confirma &l mismo que sdlo funciona correcta—
mente hasta cierte nimero. Para posteriores
aclaraciones dirigirse directamente a é1. lo
misfmo para aclaraciones sobre otros programas
aparecidos en la seccifén de biblioteca, es

decir, dirigios a los respectivos autores.Las

direcciones = pueden encontrarse normalmente

en la seccidn de contactos.

- Tamblén Rafael Giné, autor del "Comecoqui-
tos", nos aclara gue el programa sélo funcio-
na con 1K de RAM, asi que los que tengais mé-
dulos de ampliacidn de memoria, desconectadlo
antes de hacer el programa.

- La rutina de sonico para el programa MORSE
del segundo beoletin no funciona asi por las
buenas. Esperameos gue Joan Sales nos aclare
cdémo hacerla funcionar en el préximoc boletin.

- Mas errores en el libroc de Toni Baker "Mas—

tering Machine Code", segln nos comunica José

Manuel Gutiérrez Baraflanc (3217), los errores

mds importantes estén en el listado de la pé&~

gina 146. Primero hay que eliminar las dos

primeras instrucciones y colocar en su lugar

un INC HL antes del JR WEXT del final del pro-
grama. Ademas hay que cambiar el orden de las

instrucciones marcadas con la etiqueta THREE,

siendo su verdadero orden LD A,({HL) / CALL

HPRINT / INC HL. Y por fin cambiar la instruc-
cidén inmediatamente debajoc de la etigueta

NOTED (CB2F) por el cddige GB3F H.

- Juan Carlos Fernandez (109}, nos indica un
error en el esquema del P.I,0. de 24 lineas:
si os fijais vereis gue hay dos terminales
seflalades con AP, teniendc que ser uno de
ellos Al@, parece evidente que tiene que ser
el de mé&s arriba. También nos indica que no
puede ser gue el control del P.I.0. se haga
mediante las direcciones 1636¢ a 16363 pues
corresponden al reflejo de la ROM, sin embar-
go, creo que con las conexicnes del P.I.0.
al ZX81 este reflejo queda inhibido y funcio-
na perfectamente en las direcciones asignadas.
Corregidme si me equivoco.

- Francisco Ruiz Diaz (3758) nos.dice lo si-
guiente sobre el programa de CONTABILIDAD GE-
NERAL de INVESTRONICA:

He aplicade este programa a una pequefia con—
tabilidad y al aplicar la OPCION-5, DIARIQ
DE MOVIMIENTOS, me encontré con unas anoma-
lias en el mismo que, una vez analizado el
programa, he descubierto gue son producidas
por un error de bulteo que contiene el mismo.
Este error es el siguiente:

La OPCION-3 nos remite a la linea 940 y, a
partir de aqui, encontramos lo siguiente:

9P4 FOR W=M TO 299

96 LET N=W

936 IF K$="*" AND I=3 THEN GOTO 15¢

0 sea, gue la variable N puede tomar valcres
que alcancen el nimero 29%. Si se ejecuta la
linea 936, este valor se almacena en la linea
158:

150 POKE 24761 ,N

Es decir, gue pretende introducir en la posi.
cidén de memoria 24761, un valor de N, que pue—
de ser superior a 255 y, como sabemos, esto
es imposible y, por supuesto, el ZX81 da error
B cuando se supera este valor.

La solucidn que he adoptado es la siguiente:
150 POKE 24761 ,N-256*INT (N/256)

151 POKE 24762, INT{N/256)



También ha sido necesario variar las siguien-
tes lineas pertenecientes a la OPCION-5 para
poder funcionar con esta variacién:
1525 FOR N=M TG PEEK 24761+256*PEEK 24762
1578 FOR ¥Y=M TQ PEEK 24761+256*PEEK 24762
Otro error es el siguiente: la linea 936 nos
sefiala la finalizacidén de la OPCION-3 por la
introduccién del asterisce y se almacena su
valor en la linea 150, pero si agotamos las
posibilidades de la OPCION, es decir, que se-
guimos introduciendo asientos hasta que N lle—
ga a 290, el programa se salta la linea 915
y sigue hasta la 92%5;
915 IF PEEK (X+5)=14 THEN GOTO 928
9200 NEXT W
-922 PRINT "COMPLETO™
925 GOTO 179
Esto produce que no se almacena el valor de
N en la linea 15¢, por lo cual causa el efec—
to de que en la QPCION-5 el programa solo fun-
ciona hasta el valor de N que se haya almace-’
nado anteriormente, no presentando el resto
de los asientos.
Esto lo he solucionado variande la linea 925
asi: ’
925 GOTO 15@
De dejarle asi ccurre que la impresién de la
linea 922 "COMPLETO" splo dura un instante
¥ para evitarlo he afladide una pequefia pausa:
923 FOR Z=1 TO 5§
924 NEXT % *
Para finalizar, le he introducidc una peguefia
mejora basada en que cuando uno se ha equivo-
cade al introducir asientos, o no esta seguro
de si lo ha hechc bien, el programa presenta
la OPCION-4, MODIFICACION DE ASIENTOS, pero
cuando se utiliza, al ver el asiento es im-
prescindible repetirleo de nuevo completamente,
aiin cuando esté correcto. La mejora consiste
en afladirle una nueva OPCION que sirve para
comprobar los asientos sin necesidad de repe-
tirlos y los que estén mal con seguridad, se
pasa a la OPCION-4, Las modificaciones son
las siguientes:
11¢ Afiadir al final de la linea: ,,"7-CONSUL
TAR ASIENTOS"
125 IF I< 1 QR I>7 THEN GOTO 12p
1211 IF I=7 THEN PRINT AT 2@,@;"NUMERO DE ASI
ENTC ? (@/FIN)"
1232 IF 1=7 THEN GOTC 1211
21p¢ GOSUB 0
2119 LET A=R
212¢ GOTOQ 1211
Las lineas de las que no he hablado se varian
simplemente porque ha sido necesario correr-
las de lugar para hacer sitio a las nuevas.
Esperando haber contribuide un poco a los que
utilicen este programa, os envio un afectuos
saludo. :
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UN FPROGRAMA DE VENTAMATIC
GRATIS A ELEGIR PARA;

FRANCISCG MAYA LOPEZ (255)
¥
E.J. VIGUER MANZANO (729)

ESPERAMOS RESPUESTA DE JOSE GARCIA LOPEZ
PHREMIADO EN EL ANTERIOR SORTEQ

APUNTES DE PROGRAMACION, Joaw AnToni Cano (53),

Cuando hacemos un Programa,lo primero gue conocemos Y Programamos es
el algoritmo del programa. Pero un buen Programa no consiste sdélo en
€50, sino que ha de conseguir que el que en ese momento se encuentra
delante del ordenador, se encuentre a gusto utilizando ¢l programa.
Con esto gquierc decir que el Programa nos ha de ayudar, haciendo que
no tengamos que introducir mads datos de los necesarios, chequeando
las entradas tanto para evitar eatradas incorrectas como errores en
el programa, para que si nos equivocamos al introducir uwn dato poda-
mos corregir, preveer que el programa no se rompa, presentando bien
los resultados, y en resumen, teniendo un diflogo completo con el or.
denador, preguntando siempre dste lo que queremos hacer y no tenien-
do que hacerlo nosotros. En este articulo solo me referiré a la in-
troduccibén de datos y como chequearlos. Por ello VoY a explicar muy
brevemente los otros puntos que intentaré tratar mds a fondo en otros
articulos.

Después del chequeo de entradas 1o mds importante es intentar que el
Programa no se rompa en ninglin sitio. Esto ya se consigue al realizar
el chequeo de entradas. Pera no es siempre suficiente. Hemos de vigi-
lar aquellos puntos del programa donde puedan producirse errores. En
mi experencia personal me he encontrado que los dos errores mds fre-
cuentes son el overflow y la divisidn por cero. Otro error menos ime
portante y m&s facil de detectar son los sublndices fuera de grupo,
ya sea en conjuntos ¢ en cadenas. En el caso del overflow y de la di«
visién por cero podemos corregirlo poniendo un condicional,antes de
la instruccién que nos da generalmente el error,que nos envie a un -
punte del programa que nos dé un mensaje de error ¥ nos devuelva al
punto del programa que consideremos oportuno.

¥ entramos ya en el tema que nos interesa: Entradas y chequeos de da-
tos. Poco se puede decir respecto a los INPUT que no se haya dicho
va, pero los volveréh decir para recordarlos. Antes de todo, no pode-
mos esperar que la persona que estd delante del ordenador sepa qué
dato ha de introducir cuando aparece el cursor. Asi siempre hemos de
hacer que la mdquina nos diga cual es el dato que quiere que se le in.
treduzca, indicande en casos como los que veremos mas tarde,si hay
valores gque no se pueden introducir. Otra cuestidn es que una vez sea
intreoducido el dato la miquina lo imprima en la pantalla, tal y como
ha entrado, para poder saber si nos hemos equivocado o no. Para en- -
irar parejas de datos puede ser muy @til la que aparece en el boletfn
numerc dos, pdgina 9, la cual permite introducir parejas con un solo
NEWLINE. En resumen, 1o necesario para un INPUT es pedir el dato an—
tes e imprimirio despuds.

Existe otra instruccién que permite introducir datos en la mdquina:
INKEY$. La verdad es que,més que para datos,es para introducir un da=
to. Podemos utilizar esta instruccidén como un medio para responder a
las preguntas que nos haga el orderador. Asi la siguiente rutina per-
mite introducir un solo datoc:

9900 LET A$=INKEY}%
9310 IF Ag$="" THEN GOTO 3900
9920 RETURN

Para ver cdmo se puede utilizar la siguiente subrutina vamos a ver el
siguiente programa. Dehecho es sélo la parte final del programa.

1000 PRINT "QUIERES CONTINUAR? (5,N)"
1010 GOSUB 99C0
1020 IF A}="5" THEN GOTO {INTCIO)



1030 IF A§="N" THEN GOTC (FIN)
1040 GOTO 1010 :

La subrutina de 9900 sirve como ya he dicho Para introducir uvwaa letra
¥y se introduce en el registro A} en el mismo moments en que se pulsa
el’teclado. Como se ve en el subprograma, se utiliza esta rutina des—
pues de una pregunta para saber qué es lo que quiere el operador. La
m&quina hace una Pregunta y se para sin que aparezca el cursor en par-
talla. 51 se pulsa "S" el programa se va al IHICIO ¥ Si se pulsa MH"
el programa se va al final. Despuds ya veremos la parte del cheques
de entradas perc podemos anticipar que aqui si no se pulsa "g® § nyn
el programa no continfa. Pero tambidh se podria utilizar esta subru-
tina para introducir ndmeros, como si el cursor estuviera en la par-
talla en lugar de abajo. Es decir, como en un ordenador "normal®. La
subrutina que hace &sto es la siguiente:

3000 LET P=PEEK 16398 4 256x% PEEX 16399

5010 LET Bi=""

9020 LET FX=0

9030 IF PEEK P=118 THEW LET P=P+4 1

9040 PGKE P,4

3050 GOSUB 9900

9060 IF CODE-A§= 118 AND Bf¢r"" THEN GOTC 9120
9070 IF CODE A$= 119 AND B§<y "' THEN GOTO 9150
9080 IF CODE A$= 22 AND Bp="" THEN GOTO 9220
9090 IF CODE A%= 27 AND FX=0 TEHN GOTO 3200
910G IF CODE A%>» 27 AND CODE A$< 38 THEN GOTO 9220
9110 GOTO 2050 %

9120 IF LEN B$)» 38 THEN GOTO 9050

9130 POKE P, ©

9140 RETURN

9150 PCKE P,0

9160 LET P=P-]

9180 LET B$=B$( TO LEN B -1)

9130 GOTO 9040

9210 LET FX=1

9220 LET B%= B$ + A}

9230 POKE P, CUDE A$

9240 LET P= P 41

9250 IF PEBEX P=118 THEN GOTO 9240

9260 GOTD 3040

"
Despu€s de esto se ha de ajadir la rutina de 9900 y un.pequefio progra-
ma para ver como funciona esta subrutina: '

10 PRINT ®"NUMERQ: *;

20 GOSUB 9000

30 LET N= VAL Bf

40 STOP

Una vez se vuelve de la subrutina el nﬁﬁero esta en B§. La linea 30
almacena el ndmerc en el registre que deseencs. Ea esta subrutina sélo
hay un pequetio falic v es que no permite entrar cantidades con eXpo=-
nente {no se puede introducir la E), pero sf que se pueden introducir
ndmeros negativos y con punto decimal. Pero como va nabia dicho antes
el INKEY$ sirve principalmente para introducir un solo dato.

Ya he mencionado gque lo mas importante en un programa &S oue no se

rompa, y para evitar esto un buen principio es chequear las entradas.
Al decir chequear las entradas me refiero a gue el programa ha de in-.
vestigar si la entrada es correcta hasta 1o que el programa puede sa-

ber. Voy a poner un ejemplo: tenemos una funcidn que puede variar ene .

tre cualquier valor pera gue en cerc uo existe; es decir, en el momen—
to en que introduzcamos el cero el programa se romperd. Zsto se puede
evitar poniendo detrds del INPUT wn condicional: IF X=0 THEN GOTO. Con
&éste GOTO se puede hacer que el programa vaya a dos sitios segun que-
ramos: de nuevo al INPUT, apareciendo de nuevo el cursor, ¢ a un punto
del preograma donde aparezca un mensaje de error y despuds vuelva al
INPUT. En resumen, hemos de impedir que se introduzca un dato que es
incorrecto, ya sea porque puede dar error en algun punto del programa,
0 porque es incorrecto por si mismo, es decir, se puede introducir,por
que no daria error, pero no tiene que introducirse porgue es incorrec-—
to. Un ejemplc de esto .fltimo es la intreduccién de una fecha; es in-—
correcto que el dfa sea mayor que 31 o que el mes sea mayor que 12.

También hamos de tener en cuenta 1los chequeos en las entradas de cade
nas, No en geneval claro, pero $i en algunos casos particulares. Por
ejemplo, cuando introducimos un dato con un INKEY$, se ha de comprobar
que solo se puedan introducir las letras gue le hemos pedido y ningn-
na mds, Por ejemplo, en el programa de muestra de la rutina de intro-
duccidn de un dato {empezaba en la linea 1000), habia una pregunta,
Entre parédntesis (§,N) se indicaban las dos posibles respuestas 3I 6
KO. El programa entonces sdlo ha de permitir que se pulse "3n & nym,
Cualquier otra tecla gque se pulse no debe tener ningin efecto. Como

se .observa en las instrucciones, el programa mira si el dato introdu-—
cido es una "8" o una "N" y si no lo es vuelve a la subrutina de intro
duccién. También hemos de tener esto en cuenta en las tan usadas
opciones, que se sitdan al principioc de programa. Puede usarse un m&to
do similar al expuweste aqui para hacer esto. Pero si en vez de hacer
la entrada con un INKEY$, la hacemos con un INPUT hemos de tener en
cuenta que si la respuesta es la cadena vacia esto puede ccasionar al-
ghn error en algfin punto del programa. Este problema se puede solucio-
nar facilmente afiadiendo despues del INPUT lo siguiente:

100 INPUT B§

116 IF B§="" THEN GOTO 100

Un ejemplo de chequeo de entradas estd en la subrutina de entrada de
datos. Voy a explicar brevemente todos los chequecs que se hacen en
el programa ya que quizd ayude a comprender todo el mecanismo. Ya Se
observa que en la lfnea 9050 se envia el ppograma a la 1inea 9900, que
es la subrutina de entrada de un dato. Las lineas posteriocres son la
Primera exploracibén que se hace. Las lineas 9060 a 9090 examinan el
dato y 1o envian a la i1fnea correspondiente del Programa. En la 1lfnea
9060 se examina la pulsacidén de NEWLINE. Ya he dicho que el nfmero se
va almacenando en el registro Bf. Entonces no puede ocurrir que se
Pulse NEWLINE si el regisftro B$ esta vacfo {Bt=""). Esto es precisa-
mente lo que chequea esta 1fnea. Como se ve,esto seria un caso de
error al hacer LET Nz VAL B§. En la 1linea 9070 se envia al punto del
programa donde se realiza el ROBOUT. Es evidente que no tiene sentido
borrar un nidmero si no hay ninguno, si Bi=r", ademds que 1la mdquina
también darfa error. Vames ahora a la 1inea 9100. Esta 1{nea examina
si los cddigos pertenecen a ndmeros o no. $8lo deja pasar e introducir
nﬁmeros, evitando el error en que se incurriria si se pulsaran letras.
Viene ahora una cuestidén un poce mas diffecil: los nidmeros negativos

y el punto decimal. Los problemas respecto al signe "-" son gque sdlo
se puede introducir una vez y séic en el principic de la cadena. Esto
se mira en la linea 9080. Se observa que sdlo se puede introducir si
B{="" con lo que ya esta solucionado. El problema del punto decimal

s que sdlo se puede introducir una vez ¥ en cualquier sitio. Para 50
lucionaplsto se introduce una bandera FX que estd a cero si no se ha
Pulsado punto decimal y se pone a unc en el momente que se pulsa., La
linea 902¢ inicializa la bandera. Bn la linea 3090 se mira gque si se



na pulsado punto, la bandera estd a cero. I caso contrario no perﬁite
que se introduzeca. =n la linea 321C se pone la bandera a 1 si se ha
pulsado ".", Otra lined importante de chequec es la 912C. In esta li-
nea se examina si la longitud de la cadena es mayor gue 22 en el momen
to en que se pulsa NEWLINE, ya gue si esto sucediera podria ccurrir
que diera error de OVERFLOW ya que el numero seria nayer que 10#x% 35,
5i esto ocurre no se permite que se haga ¢l WNEWLINZ. 5clo hay que te-
ner una precaucidn con este programa, y con todos aquellos que utili-
€en la subrutina de introduccidn de un dato (9900}, ¥ es que no se
Puede pulsar el BRiZaAK ya que el programa se roipe.

Hay otra cuestidén que si bien tiene relacidn con l1los chequeos de entra
da, es diferente, Dehecho podriamos considerarla como el chequeo de
entradas realizado por nosotros. Es decir, la midgquina nos pregunta si
el dato es correcto. Si 1o esysigue ¥y 51 no 1lo es se vuelve a intro-
ducir. Esto es muy dtil en la entrada de series de datos y sobre todo
en datos que se procesan inmediatamente despuéé de introducirlos y que
su tiempo de procesado resulte algo grande. Zn ambos casos no cuesta
mucho hacer que el programa pregunte "CORRECTO? (3,N)" y si se pulsa
"N" velver a la introduccidén de datos. Pongamos ahora un ejemplo de la
introduccidn de un dato que se procesa al momento y gue su procesadc
sea relativamente largo:

10 CL8

20 PRINT "NUMERC: ";

30 INPUT N

40 PRINT N

586 PRINT "“CORRECTO? (S,N)z
60 GOSUB 3900

76 IF A§="N" THEN GOTO 10

80 IF A%¢»"S" THEN GOTO 60
9¢ RESTO DEL PROGRAMA

Este metode estd muy bien para un dato o iancluso para un conjunto de
varios dates juntos. Por ejemplo, si hemos de introducir en un progra
ma dfa, mes, afio, hora, y minuto, al final de la introduccidén de estos
datos se puede poner una subrutina comc esta . Pero en el caso de una
serie de datoqberia monstrucse pensar en introducir todos los datos de
naevo por habernos egquivocado en uno. En estos casos podemos pensar en
-otras soluciones. Una de estas soluciones es un trozo de programa que
sea capaz de modificar el datc o los datos-que gueramos. Otra solucibn
es ir introduciéndolos de 5 en 5 o de 10 en 10, preguntando en cada gru
po de estos si hay algfn dato incorrecto, modificando sélc un grupo de
estos. La Gltima solucidn que propongo es hacer lo mismo para cada da-
to o serie de datos(para conjuntos de dos dimensicnes). Este es el m%s
engorroso de utilizar, pero es el mas £dcil de programar v solo requie
re la puisacién de una tecla m&s en cada introducciém.

Poco més puedo decir sobre entrada de datos. Ahora depegde de ‘que la
persona que realige un programa consiga con estos consejos que le he
dade y con otros de su propia invencién, que el programa ho se TOmpa
v sea mis . f4cil de utilizar. -

BUSQUEDA Y SUSTITUCION

Esta pequefia rutina en cbédige méquina buscard y sustituird un caracter determinado
todas las veces que aparszca en la pantalla, por otro caracter especificado.
N es el ciédige del caracter a buscar y sustituir, que debe POKEarse en la posicidn
16530, y X es el cddigo del caracter sustitutivo, a POKEar en la posicién 16534.
Colocar la rutina en 1 REM y ejecutarla con RAND USR 16514 después de haber POKEado
los valores correspondientes; 24 @¢C 4f @6 1¢ 2B 23 7E FE 76 2¢ ¢3 1¢ F8 C9 FE
ﬂg 2¢ F3 36 %? 18 EF

2%

BIBLIGTECA DE PROGRAMAS

» AGRESION NUCLEAR (16K). José Manue}
Gutiérrez Barafiano (317).

2 LET MIN=g
3 LET P=(PEEK 16396+256xREEK 16397)
+ 2¢8
4 LET Ag=tn

1¢ LET NO=6

2¢ LET T=¢

3¢ DIM A(12)

4 FOR N=1 TO 12

5¢ LET A(N)=INT (RNDul@)

6@ NEXT N

65 PRINT AT b, 8;ve(12G7)r"4AT 5,8;"G
519123h567891a8" ;AT 6,8; esH(1g1)gc8";
AT 72,8;7651(181)1G8";AT 8,8;ma52(1¢1 )26
8 AT 9,8;1a53(1g1)3G8 AT 1g,8;na5h(1g
1508 AT 11,8;mG55(1g1)568" AT 12,8;1G
56(1@1)6G8" AT 13,8;"GEP(181) 768" ;AT 14
B3 1a58( 101 )8G8";AT 15,8;1450( 181 )96 AN,
AT 16,8;"G5191234567891G8" ;AT 17,8; w(1
2G6)g" - _

66 PRINT AT §,2;"OESTE";AT 18,2;"111
JEMSAT 311,2;010081n

67 FRINT AT 19,12;MISURIM;AT 2¢,12;"
18081N:AT 23 ,124m 10147
" 68 PRINT AT §,T2;"NORTE";AT 1,125"11

CAIMGAT 2,120t

69 PRINT AT B,25;"DISPAROSM;AT 1,24
MEIIIETELNGAT 2,2k I TTEIEIn

7¢ PRINT AT 9,23;WESTEI";AT 1g,23;"1
1111MAT 11,2311 11W .
T T71 PRINT AT @ F;"BLANCOSM;AT 1,8;m11
LULLITGAT 2 gy TIn

72 PRINT AT K 2L;WIMINIMOI";AT 5,24;
PLLELEAEIMGAT 6 20 T TTITELY

.73 IF MINCP THEN PRINT AT 5,25;MIN

7L PRINT AT 19,@; KLt

75 PRINT AT 21,#;"GHII"

76 GOTO 295

18¢ LET N=gf

11¢ LET S=N

12¢ LET E=N

13¢ LET W=N

14@ GOSUB 5g¢

16¢ LET T=1+1

17¢ PRINT AT Y¥+6,X+1g;"a"

18¢ FOR 0=1 TO 6

198 IF A{0)=X AND A{6+0)=Y THEN GOSUB

¢§§¢ IF A{0XX AND A{0) =@ THEN LET W=
W+l

21¢ I¥ A{0)>X THEN LET E=E+l

22¢ IF A{6+0)Y AND A(6+0Y>=¢ THEN LET
N=N+1

23¢ IF A{6+0)>Y THEN 1ET S=S+1

2hg NEXT ©

24k PRINT AT 1,3;N0

245 PRINE AT 1,25;T

25¢ PRINT AT 1,14:¥

255 PRINT AT 2@,14;S

260 PRINT AT g, by

265 PRINT AT 1¢,25;E

29¢ IF NO=f THEN GOTC Lgg

295 PRINT AT 19,18;"INTRODUZCAtIM;AT 21,18
s "COORDENADASM

32¢ coTo 1gd

Lg@ TF WIN=§ OR T<=MIN THEN LET MIN=T

L1g PRINT AT 5,25;MIN

k5@ PRINT AT 15,18;"FINAL PARTIDA';AT 21,1
8 ;"PULSE TECLAN

46g IF. INEEY§="" THEN GOTO 46g

h7d GoTo 3

5¢5 GOSUB 4gg

51¢ LET X=VAL B§

52¢ GOSUB 6gg

53% LET Y=VAL B§

535 IF INKEY§L>" THEN GOTO 535

536 IF INKEY$§="" THEN GOTO 536

S4g IF CODE INKEY$=119 THEN GOTO 7¢@

Sh2 PRINT AT 19,17;"11BI0LLE0I2118Lu;AT 2]
SI7;M LI I :

5[[_5 LET Aﬁ:"" .

547 IF PEEK (P+Ya33+X+1)=8 OR PEEX (P+Y=33
+X+1)=f THEN GOTC 8¢ig

55¢ RETURN

6@ IF -INKEY§<>" THEN GOTO 6@¢

63# IF INKEY$="" THEN GOTO 63

632 LET BE=INKEYS

635 IF CODE INKEY$<28 OR CODE INKEY}>37 TH
EN GOTO 6@g

6hg LET A$=A%+B$

65¢ PRINT AT 21,4;A8+"Gh110

668 RETURN

7@8@ FRINT AT 21,@;"G4i1r

7l¢ LET Aﬁ:“"

72¢ GOTO 5¢5

8gfgf PRINT AT 19,18;"COORDENADASM;AT 21,18;
YREPETIDASM

81¢ GOTO 7¢¢

‘1g@¢ LET NO=NO=1

1#1¢ 1ET A(Q)=-1

1f2¢ LET A{6+0)=A(0)

1g3¢ PRINT AT Y+6,X+1g;M "

1gh@ RETTRN

1857 SAVE "AGRESION NUCLEARY

1468 RUN

Este juego consiste en acertar em 6 puntos,
€n un tablero de 1§Y1¥ (en BLANCOS aparece
el nimero que falfa por encontrar)},Para fa-
cilitar la tarea se dan cuatro dates adicio-
nalestel niémero de blancos que quedan al Nor-
te,Sur,Este y Ceste.Por supuesto quedan & -
parte los blancos gue se¢ encuentren en las
rectas que pasan por el punto marcedo en el
momento,TAMBIEN se sefialan los dispasros rea-
lizados hasta el momento, y el mfnime conse-
guide desde la carga del programa,.Para intro
ducir las coordesnamdas, se buscan los nfimeros
horizontales (X) y verticales (Y) gue corres
penden al punto elegide, introduciéndolos -

‘uno & continuacién del otro por el teclade

{cualquier otra cosa introducida que no sea
ug niimero serd ignorada).Si después de haber
introducido los dos nilmeros observamos un
error,podemes borrar las coordenadas pulsan-
do SEIFT y RUBOUT,.Si todo va bien,pulsamos



cualguier tecla (menos BREAK) y las ces
ordenadas son intreducidas finalmente.

8i &stas han sido repetidas el HXB1 lo

avisar&.5i se ha zcertado aparecerd un

punto blanco, si no el punte serd gris.
Cuando acabe el juego, puede iniciario

de nuevo pulsando cualguier tecla (me-

nos BRELK), :

% GRAFICO CIRCULAR {1K). Felipe ¥u%oz
Cabrera {617).

Este prdgrama representa en forma eré-
fica cualguier resultade de un progra-
ma previc u obtenidos mamialmente, con
1z seole introduccidn de los angulos (en
grados) de los sectores que cada resul-
tado gorresponde, hasta llegar a un mi-
ximo de 35609, '

Est4 concedido mis gue Ccome un pro=-
grama en =i, como rutina final de otros
programas que guieran representar gri-
ficamente sus resultados, .

Para ello, dejo un linea superior de
pantalla para designar’ la grafica, otra
en la parte inferior para intreducir -
cualquier pregunta opcional, y espacio
a la derecha de la pantalla para poder
tabular log resultados gue hemos reprew
sentado en la grafica, )

Gomo es natural, para todo lo desori-
to dl¥imamente, =e necesita més de 1K,

1 REM FELIPE MUNOZ CAERERA
2 L0 BE OCTUBRE DE 1982
3 SAVE "CRAFICA"
9 CLS
I FOR R = 1 T0 12§
of PLOT 2f-2@=COS(R/EF«PI), 2@ 42@=SIN
(r/6#=PT)
3 NEXT R
af PLOT 2f, 28
5¢ LET & = ¢
66 FORR = 1 T0 2¢
18 PLOT 2¢ + Rx(SIN(G/18@wPI)), 2@ 4R
{cos(a/18¢=P1))
8¢ NEXT R
9@ INFPUT S
1g¢ 1ET 6 = G435
11§ IF G>= 36¢ THEN GOTO 24§
126 GOTO 6§ .

# ADIVINAR EL NUMERO FENSADO (16K}

Xavier Padrd Vendrell ({121)

En este programa es el ordenador
quien "adivinard" un numero que
neactros hemos pensado, a hase
de hucerncos zlgunas preguntas.

10 OT.%

2@ PRIRT "PIENSA UN NUMERO ENT
RE & Y 31.","CUANDO IO TENGAS, P
ULSA NEW-LINE®

3@ IP INKEY$="" THEN GOTQ 3¢

47 CL3

45 LET S=¢

5¢ PRIFT *EL NUMERO QUE HAS PE
NSADO" ,*ESTA AQUI?Y

6 PRINT AT 4,1@;"11113115¢417w
3AT 6, 1F;" 191111131157 ;4T 8,1¢8;"
17119121123 AT 1,1¢; 7251271291

1"

190 IRPUT A$

11 IF R$="NO" THEN GOTO 14¢
12¢ IF RE<>"SI" THEN GOTO 18¢
137 LET S=S41

147 PRINT AT 4,1@;n120113116117"
sAT 6,1F; 1111114115 ; A7 B, 12;"
;§!19522:23";AT 1%, 1@ 1251271 3¢
18¢ IRPUT R$

19¢ IF R$="NO" THEN GOTQ 22

209 IP R$<>"SI" THEN GOTO 18¢
21 LET 9-=542

220 PRINT AT 4,1Z;"141t5016117"
AT 6,1¢;712113114115% ;AT 8, 18;"
20121122123 ;AT 14, 1g; 281291 3¢t
31!!

26Q INPUT E$

27¢ IF R$="NO* THEN GOTO 3{¢
28@ IF R$<>"SI" THEN GOTO 26¢
29¢ LET S=S+4

3P0 PRINT AT 4,1F;"18!1191 111"
$AT 6,1;" 12113114 115%; AT 8,195
24125126 127";AT 19,19; 7281291 3¢!
31

34¢ INPUT R$

35 IF R&="NO" THEN GOTO 31B¢
36@F IF RE<>“SI* THEN GOTO 348
37% LET 3=848 -

38¢ PRINT AT 4,12;"16117118119"
(AT 6,10;0201211221237 AT 8, 18"
§%£25!26:27";AT 17, 1g; 7281291 3!
42¢ INPUT R$

439 IF R$="RO" THEN GOTO 46{F
449 IF RE<OWSI" THEN GOTO 42¢
45¢ LET 3=8416 _
54¢ PRINT AT 13,%;"EL NUMERO QU
E HAS PENSADO ES:!1";8 -

560 PRINT AT 15,%;"JUOGAMOS OTRA
VEZ?"

57% INFUT R$

58 IF R$="NO" THEN GOTC 999

59% IF RE<>"SI" THEN GOTO S57¢
6@¢ GOTO ¢

999 STOP

Me gustas mucho...sélo que no estoy preparade para la

+ COUBATE (16K), Jordi Sales {702).

1% REM JORDI 3ALES 38/1¢41982
2@ BEM COMBATE
25 REM 4644 BYTES
3¢ PRINT AT 12,11;"COMBATE"
Lg Fom F=1 TO 1l2¢
5@ NEXT F
&g CLS
7@ TRINT AT 4, L;nQUIERES INSTRUCCIONES
20
8¢ INPUT 5§
of TF S$="NO" THEN GOTC 32¢
1g¢ cis
11¢ FOR F=1 TC 176
l2¢ PRINT M ||;n uzn_.!r;n_n.'
13¢ WEXT F ~
14g PRINT AT 2,2;MESTE JUEGC CONSISTE
ENH :
"T45 PRINT AT 4,2;IR DISPARANDG SOBRE
UNOS™
i5¢ ERINT AT 6,2;"BLANCOS QUE APAREEEN"
155 PRINT AT 8,2;vEN LA PANTALIA,Y
16¢ PRINT AT 1#,2;"EL PUNTO DB MIRA SE
MUEVE EN' -
165 PRINT AT 12,2;"CUATRO DIRECCIONES,
CON_LAS"
TI7@ DRINT AT 14,2;"TECLAS /Q/,/W/,/0/
¥ = L1}

175 PRINT AT 17,2;"DISPONES DE 2¢ BALA
5__.n
_'Igﬁ PRINT AT 21,¢;HFUL5A Hp e

2¢¢ IF INKEY$='"' THEN GOTC 2@f

21F IF INKEY{L'" THEN GOTC 228

22¢ cLS

23@ PRINT TAB 3;" e +¥CABLA DE PUNTUACI
ONs

24f PRINT AT 3,5;"G81111- SOLDADO:25¢
pUNTOSY

25¢ PRINT AT 6,5;M"G£{71)= MOTO:2§F BUN
TSN

26@ PRINT AT 9,5;" );AT 14,5;"(28£)(6
1)« JEEP:15@ PUNTOSY

27¢ PRINT AT 13,5;"1G6-";AT 14,5;"(3Gg
Y{(31)- TANQUE:1g@ PUNTOS"

28¢ PRINT AT 17,5;"(31)c7";AT 18,5;(5
Gg)(21)- CAMION:5@ PUNTOS"

29¢ PRINT AT 21’¢:I|PULSA un _nue

3@@ IF INKEY§="'" THEN CGOTO 3gg

31¢ IF INKEY$< O™ THEN GOTO 324

32¢ CLS :

%3g PRINT AT &,L4;"GRADO DIFICULTAD? (g
-9

ZLg INPUT A

45 IF ACE OR ADQ THEN GOTO 3h4g

@ CLS
354 REM DEFINICION VARLABLES

26¢ IF A-a THEN LET Z=9§
LET

37¢ IF A=1 THEK Z=8@
38¢ IF A=z THEN LET Z=7¢
29§ IF A=3 WHEN LET Z=6g
Lgg TF Ach THEN LET 7=58
Lig IF A=5 THEN LET Z=45
Lpog IF A=6 THEN LET Z& @
4@ TF A= THEN LET 2=35

Ghg IF A
4o@ IF A
Leg LET

" 47¢ LET

L8G LET
hog LET
Sgg LET
Geg LET
53§ LET
Shg LET
558 LET
56¢ LET
57@ LET
58¢ LET
59¢ LET
6@@ LET

| 6AF LET

62¢ REX
638 CLS
6ig LET
65§ LET
6@ LET

§ THEN LET Z:}ﬁ
9 THEN LET Z=1g
=&
=g
=g

G=12

H=1h

T=rratt

ME=t N

Ag=m{G8)IN

Bi="Gg"
CE="(31)a7"
D5=“(%§)"
Ef=""1G6-"
F$="(38)"

Gg=" n

H="(2g)"
COLOCACTION BLANCOS

B
c
il

D=INT (RND#*2@)
E=INT {RND%27)
F=INT ((RND#i)+.4)

67@ PRINT AT G,H;I8
6£8¢ IF F=g THEN LET Y$=M§

69¢ IF F=g THEN LET Zi=Af
7¢% IF F=h THEN LET Y§=M$
71¢ IF F=4 THEN LET Z§=B3
72¢ IF F=2 THEN LT ¥§=C3
73@ IF F=2 THEEN LET Z§=D%
74g IF F=3 THEN LET Y§=C$
75@ IF F=3 THEN LET Z$=H}
76¢ IF F=1 THEN LET Y§=E§
77¢ IF F=1 THEN LET Z4=F$

78¢ PRINT AT D,E;7%

79¢ PRINT AT D+1,E;Z% .

8¢¢ REM MOVIMIENTC. PUNTO DE MIRA

81¢ FOR M=1TO 2 -

82¢ LET G=G-(INKEI§="Q" AND G>@)+( INKEY§="
W" AND G<£28)

82¢ LET H=H-(INKEY§="0" AND H)@)+({ INKEI$="
P AND HO3@)

84y PRINT AT G,H;IS

85¢ REM BORRADO PUNTO DE MIRA

87¢ PRINT AT G,H;M

887 IF INKEY§="F" THEN GOTO 92¢

89¢ NEXT M

ofig IF M>=% THEN GOTO 62¢

91g GOTO 8gg

92¢ REM VERIFICACION TIRC

93 IF F=h THEN GOSUB 2289
932 IF F=1 THEN GOSUB 8ggg
934 IF F=2 THEN GOSUB Lgpgd
936 IF F=3 “HEN GOSUB 6£g¢
938 IF F=@g THEN GOSUB 15¢¢

g5¢ IF B2¢ THEN GOTO 62¢

96¢ FOR F=1 TO 3¢

97¢ NEXT F

98¢ CLS

985 PRINT AT 4,5;"DIFICULTAD:";A
99¢ PRINT AT 8,5;"TIR0S:";INT (B)
1g@g PRINT AT 12,5;V"BLANCOS:";N
11 PRINT AT 16,5;"PUNTOS:V:C
1gzg FOR F=1 TO 3¢¢

1¢3¢ NEXT F

1g4¢ CLS

25



1gs@g FRINT AT L4,4;"QUIERES VOLVER A JUGAR

?"

1968 INPUT X§

1g7¢ IF X§="SI" THEH GOTO 32
1¢84 G1s

1¢9f PRING AT 12,12;"FUES ADIOS"
11¢¢ STOP

15¢@ REM VERIFICACION SOLDADO
15¢5 LET B=B+1

. 1518 GOSUB ogpd
152¢ IF (E=E AND G=D+1) THEN PRINT AT 12,
13 MOK, M -
152¢ GOSUB 95¢¢
1535 IF (H=B AND G=D+1)} THEEN LET N=N4+1
154¢ IF (H=E AND G#D+1) THEN LET C=Ci25¢
156¢ IF (H=E AND G=D+1) THEN RETURN
157¢ PRINT AT 12,9:;"HAS FALLADO™
158§ GOSUB 95¢g
16f¢ RETURK
2¢g¢ REM VERIFICACION MOTOQ
2§1% LET B=B+1
2f2¢ GOSUB Spgs
2¢3% IF (H=E AND G=D+1) THEN FRINT AT 12,
1Z;M0K."
2phg GOSUB 95g¢

- 245 IF (H=E AND G=D+1) THEN LET N=N+1
2¢5¢ IF (B=E AND G=D+1) THEN LET C=C+2g@
2855 IF (H=E AND Gz=D;1) THEN RBTURN
2¢6¢ FRIM® AT 12,9;"HAS FALLADOY
2/ GOBUR 95¢¢
2¢9¢ RETURN
Lgpg REM VERIFICACION CAMION
Lg1g LET B=B+l
Lg2g GOSUB oy
Lg3g IF (H=E+4 AND Gz=D+1) OR {(H=E+3 AND G
=D+1) OR (H=E+2 AND G=D+1) OR (H=E+1 AND
G=D+1) OR (HzE:+3 AND G=D) OR (H=E+2 AND G
=D) OR {H=F AND G=D) OR {H=E AND G=D+1) O
R (H=E+1 AND G»D) THEN PRINT AT 12,13;"CK

"
hghy GOSUB 95pP
4ghs IF (H=E+k AND G=D+1) OR (Hz=E+3 AND G
=D+1) OR (H=E+2 AND G=D+1) OR (H=F+1l AND
G=D+1) OR (HxE+3 AND G=D) OR (H=zE+2 AND G
=D} OR (H=E AND G=D)} OR (H=E AND Ga=D+1) O
R (H=E+l AND GaD) THEN LET N=N+l
4g5@ IF (H=E+4 AND G=D+1) OR (H=E+3 AND &
=D+1) OR (H=E+2 AND G=D+1} OR (H=E+1 AND
G=D+1) OR (H=Es+3 AND G=D) OR (H=E+2 AND G
=D} OR (H=E AND G=P) OR (H=E AND G=D+1) O
R (H=E+1 AND G=D) THEN LET C=C+5¢
hge@ IF (H=E+h AND G=D+1) OR (H=E+3 AND G
=D+1) OR (H=E+2 AND G¢=D+1) OR (H=E:l AND
@=D+1) OR (H=E+3 AND G=D) OR (H=E+2 AND G
=D) OR (H=E AND G=D) OR {H=E AKD G=D+1)}.0
R (H=E+1 AND G=D) THEN RETURN

Lg?@ PRINT AT 12,9;"HAS FALLADOM
4g8¢ GOSUB 95pF

Lgog RETURK

6@@8 REM VERIFICACION JEEP

617 LET Bobsl

6@2@ GOSUE oppd

638 IF (H=E+l AND G=D) OR (H=E AND G=Ds+l
) OR (H=E+1 AND G=D+1) THEN PRINT AT 12,1
3;!]0!{- il

P

68LE GOSUB 95g@

6g45 IF (H=E+1 AND G=D) OR (H=E AND G=D+1)
OR (H=E+1 AND G=D+1} THEN LET NeN+1

6g5¢ IF (H=E+l AND G=D) OR (H=E AND GoD+1)
OR (H=E+l AND G=D+1} THEN LET C=C:l15¢
668 IF (H=E+1 AND G=D) OR (H=E AND G=D+1)
OR (H=E+1 AND G=D+1) THEN RETURN

6@7¢ PRINT AT 12,9;"HAS FALLADOM

6@8¢ GOSUB 95g@

6¢0@ RETURN

Eg@¢ REM VERIFICACION TANQUE

8¢1¢ LET B=B+i

8g2¢ GOSUB 9pge

8@z IF (H=E+1 AND G=D) OR (H=E+2 AND .G=D+
1) OR (E=2+1 AND G=D+1)} OR (H=E AND G=Ds1)
THEN PRINT 4T 12,13;"0K,"

8gLg GOSUB o5¢g .
84S IF (H=E+1 AND G=D) OR (H=E+2 AND G=Ds:
1} OR (H=BE+1 AND G=D+1) OT (H=E AND G=D+1)
THEN LET N=N+1

8g5¢ IF (H=E+l AND G=D) OR (H=E+2 AND G=Ds
1) OR (H=E+1 AND G=D+1) O® (H=E AND G=D+1)
THEN LET C=C+1gp

8g6g IF (H=E+1 AND G=D) OR (H=E+2 AND G=D+

1) OR (H=E+l AND G=D+1) OR (B=E AND G=D+1)

THEN RETURN

8g7¢ PRINT AT 12,9;"HAS FALLADO"
8g8@ COSUB osgy

8¢og RETURN

9PgF REM EXPLOSION

9¥1g FOR T=1 TO 12

9g2@ ¥OR R=1 TO 1

9@3¢ PRINT AT G,H;MOM;

9¢hg NEXT R

9@5f FOR I=1 TO 1

9@6¢ PRINT AT G,H;"+";

9f7# NEXT 1

9@8g NEXT T

9f9¢ RETURN

95@¢ REM TIEMPO DE RETARDO

951% FOR F=1 TC 2

9528 NEXT F

953¢@ RETURN

95UE REM 4t+44+++++END 4 ++4++bbt

Este programesconsiste en ir disparando so—
bre unos blancos que aparecen aleatoriamen—
te en la pantalla (un soldado, una moto, un
tanque, un camifn y un jeep). E1 grado de
dificultad elegido controla un bucle FCOR~
NEXT, que determina el tiempo que rermane-—
ceré el blanco én pantalla. Al cabo de ese
tiempo, ¥ si no se dispara sobre &1, el -
blanco se "esfumari™ y aparecerd otra. Pa-
ra disparar sobre los obketos se utiliza un
punto de mira {4} que se contrela con las
teclas Q,W,0 yP, aunque se pueden cambiar
fécilmente por las tipicas 5,6,7 y 8, con
folao variar las lineas 82¢ y 83@, Perso -
nalmente, creo-gue son mds recomendables

las primeras, yz que as{ se tienen los deds_f

mls separados (muy & tener en cuentz dado
el minfsculo "teclade" del 7X81), v no es
necesario ir mirando continuamente el mis-
mo.

E1 nfiwero de balas disponibles se puede va-
riar cambiando la wvariasble B de la linea =~
95@, isimismo el tiempo que permnanege el -
blanco en la pantalla se puede corregir en
las lineas 36@ a 45@. Con el nivel § el -
blanco estf en pantalla 3 segundos, con el
8,7 segundos, con el 7,1f segindos, y asi
sucesivamente hassta ¢l nivel @, que estd 24
segundos, tiempo mis gue suficiente para -
llegar con el punto de mira a cualquier lu-
gar de la pantalla. Cuando se acaban las =
balas, el ZX81 mmestra en la pantalla el -
nivel elegide, los tirocs realizados, los -
blancos obienidos y, finafmente los puntos
conseguiflos., NOTA: Para conseguir destruir
cualquiera de los blancos, hay que colocar
el punto de mira (+} encima del blanco y -
pulsar la teela *F", con lo cual la "+' se
transforma en "o y aparece el mensaje "OK!
en pantalla.

Escrito por: Alberto Arcas Naveros (546).

* CAIDA DE TENSION. Luis Amado Rege {533).

Este programz ocupa algo més de 1XK. Conocien-
do la potencia, la longitud de la linea (sen-
cilla), la seccidén de los conductores ¥y la
constitucidén de los mismos (aluminio AL o co-
bre CU), obtenemos la caida de tensifn que
se produce. A continuacidén, si introducimos.
la maxima caida de tensidn admisible nos in-
dica si la seccidn proyectada para los conduc—
tores es correcta o insuficiente.

1 REM LUIS AMADO REGO

5 REM 3 DE NOVIEMBRE DE 1.982

1¢ PRINT *1ICALCULC DE CAIDAS DE TENSION!!®
15 PRINT "POTENCIA, EN VATIOSY

2@ INPUT W

3@ PRINT _

35 PRINT "TENSION, EN VOLTIOS"

4% INPUT V

45 PRINT

5¢ LET I=W/V

65 PRINT "LONGITUD, EN MTS"

7% INPUT L

8¢ PRINT

85 PRINT "SECCTION"

9¢ INPUT S

91 PRINT

92 PRINT “CU O AL"

93 INPUT BE

97 IF B$="CU" THEN GOTO 1pp

98 IF B$="AL" THEN GOTO 1¢5
199 LET R=.017
1§ PRINT
1¢3 GOTO 11¢
1¢5 LET R=.{29
1¢6 PRINT
11¢ PRINT R*((2%L)/S)*I;"!VOLTIOS"
12¢ LET U=R*((2*L)/8)*1
125 PRINT
13ff PRINT "CDT MAXTMA ADMISIBLE™
14§ INPUT M
145 PRINT
15¢ IF M>» =U THEN PRINT "SECCION CORRECTA'
164 IF MU THEN PRINT “"SECCION INSUFICIENTE"

17¢ INPUT C$
18¢ IF B$="" THEN CLS
196 GOTO 19

* MAQUINA DE ESCRIBIR SONORA. Joaquin Vega
Granda (268),

*¥MARAUINA DE ESCRIBIR 30OMORAZ%

1@ LET AL=INKEY% - - - .
2@ IF R$=CHRS 113 THEM LET Ag=

2@ IF A%="" THEN &OTO 1@
35 PRINT RAs%;
FRAST

5@ IF R%="." OR PA%="3"
+" OR As="~" THEN GDOTDQ 12
a5 FOR X=2 Ta 10
9@ MEXT X
i@ RUN

OR A=

EL PROGRAMRA DE MABUINAR LE - :
ESCRIBIR SONCGRRA, COME SUE MNOMBRE
IHWDICR CONUIERTE EL ZXS1 EM LiNA
MAZRUINA DE ESCRIBIR, COM LA
PARTICULARIDAD DE QUE [L PLH SAR

EL._ORCENADOR EMITE UN

EL SONIDD SE PUEDE URRIAR COM
S0OLO ANARIR HAS 0 MENOS
FAST-SL0OW, EMN LAS LIMERS 48 &

2= .

LOS CARACTERES (. + - Y % :
TIENEN EN EL PROGRANA, LN B
STISTEMA LGE REPETICION RRPIDGD, H -
FIN DE_ PODER NMRCER LRARGAS

CARENAS CoMN ELLOS. B

t,

EL ESPACIC CORRESPONDE A L& TECL!
LA NEG-LINE. S :

- En estos momentos, y gracias a la colabora-
cibn de muchos socios, hay todavia pendientes
de publicar en esta seccidén un grar nlmero
de programas de todo tipo. Se iré&n publicando
en los sigulentes boletines. .

- Un ruego a los autores de los gque han side
publicados en éste y en los anteriores bole-
tines: repasad los listados por si encontrais
algin error de transcripcidén, e informadnos
enseguida en el caso de gque encontreis alguno
para que podamos publicar las oportunas co-
rrecciones ic antes posible.

vamos, diiiste que me ayudarias a cargar wi programa




EL RINCON DEL CODIGO MAQUINA, Joan Sales Roig

INFORMACTIONES SURTIDAS

No hemos terminado todavia de ver el jue-
go de instruceiones del microprocesador
280, pero en esta ocasibn he preferido
dar informacién en forma de tablas y cua=-
dros que creo puede ser 0itil al trabajar
en cddigo méguina sea cual sea la comple-
jidad del programa. Ean primer lugar he -
agui un esquema de la organizacidn inter-
na del ZBO gue me fue muy Gtil al princi~
pie. Puede servir para formarse una idea
de gqué hace cada instruccidn y "tener a
la vista" los registros a la hora de ele=
girlos al programar. He sombreade los re=-
gistros que usa el ZXBl para sus rutinas
internas incluse trabajando en céddigo mé-
quina. Is que m&s molesta es 1la de DIS-
PLAY, gque enviz la informacidn al T ¥
que afecta a estos registros unas 50 ve-
ces por segundo. Si no se estéd muy segu-

tos
ALU

()

interno, entonces "bajan" los dos & la.
donde se sumzn, se posicioaman los flag
si la instruceidn los modifica (ésta ~
si) ¥y el resultado sale por la punta 8e la
" al bus interno de datos gque lo deposi-
ta de nuevo en A. Puede ser um buen ejerci-
cio ir probando el desarrollo de las ins-
trucciones que hemos vistc hasta ahora des-
plazando pequeiios objetos sobre el esguena
para coger una idea mis intuitiva de como
funcioran. En otro ej. algo diferente, "LD
A,{HLY" el contenide de HL sale al bus de
direcciones {adress bus) por debajo de FC

¥ selecciona en la memoria esa direccidn,
La memoria envia el contenido de esa direc-
¢idn por el bus de datos (datz bus en la
esquine superior derecha) y se deposita en
A. Fl control de todas estas secuensias se
realiza por la seccibn de control (recua-

LLEST-T™

Fig. 2.14: Internal Z80 Organization

ro de lo que va a pasar més vale no al-
terarlos, Adn asi puede verse la dispo-
gicidn 1dgica de lo que hemos comentado
hagta ahora:A,B,C,D,E,H,L y F que contie~
ne el estado de los flags, con dos bits
libres., Los registros mis largosj como
SP,IY, son de 16 bits en lugar de 8 y su
funcibn es de direccionamiento. Esa espe-
cie de "V gefialada com AL es la Uni-
dad Aritmético y Légica, donde se efec-
i{fian. 1as operacicnes. TMP es un registro
temporizador de uso internc. Por ej. en
Ja instruccidn "ADD A,B" el contenide de
¥ =e copia en THP a través del bus de da-

INTERNAL CATA BUS (8 B4T5)
1k PaN I ! . l DATA
s
4 i
11
c [ ™ R
E
1
L 3
1
1
L]
i
i
ADORESS
B WS
U
ADORESS BUS {18 BITS) 4
E -
@ H \
CONTROL
5 LT3
1
CONTROL BUS £
£ i
R [
1

dro a trazos) a través del bus de control.
Creo que es interesante ver el 280 de es-
ta forma ¥ no come una "eaja negra.

Como prometi en el Gltimo nimeroc, en la pi-
gina de 21 lado hay un cuadro de las ins-
trucciones compietas del ZB80 donde se con-
signa como afecta cada instruccidn a cada
flag. Cuando algin grupo de instrucciones
no afecta a los flags (por e, JP ¢ " jump"}
las he puesto agrupadas con una nota, para
ahorrar espacio. Garantize gue quien se de-
digque al CM utilizari esta tabla u otra a=-
néloga més de lo"que puede parecer 2 Prim

28

ITSTRUCCIONES

EFECTOS SOBRE 108 FLAGS

FLAGS
HP

wm
=3
2t
<

ADC 4,r
ADC HL,ss
ADD 4,r
ADD HL,ss
ADD IX,ss
ADD TIY,ss
AND r

BIT b,r
CALL pg
CALL e,pq
CCF

(! tomza el valor previo

flag C)
CP r
CPI
CPD
CPIR
CPDR

"1:7 es 1 si BC llega a

oMK
MO
E ]
(I
cCoOOCOoO0O0o

1

— e

HWoW oK oM

1

MM oMM M

x !

v B/V es 1 si A=(HL).

CPL

DAL

DEC r

DEC ss

T

DINZ e

EI

EX AFP,AR’
EX DE,HL
EX (SP),HL
EX (8P},I%
BEX (87),IY
EXX

Hall

M ¢

TH 1

Im 2

INC ¢

INC s5

IN A,(n)
I8 r, ()
INI

IND

1:2=1 51 B 1llega a ¢

THIR
INDR

71771 -

?21%%1-~

JP ninguna instruccidn alte
ra ningin fleg

JR ninguna instruccidn alie
r= ningin flag

FLAGS
INSTRUCCIONES
STHPEC SIMBOTOS:

;g iB?%é? """" x: el flag es alte-
. A.I - : - = rade por la ing-~
0 , xx0 ; 0 - truceidn segin
ID 4,R xx01!o- el conienide de
LD ninguna de lss obtras los registros i

instrucciones ID al- plicados =
tera ningun flag )
LDE --0 : 0 - -: el flag no se al-
?D - -=-0!to0- tera por esta ins
1:P/V=@F si BC=¢ truccidn en nin-
IDTR -=~000 =~ gin caso,
1DDR --000 -
NEG XXX X1x 1: el flag se pone
HOP 0 e === 2 une en cual-
OR r xx0x00 gquier caso.
ouT {n),A -~ -~ -
our (c),r ; :'; - - C: el flag se pone
ouTI ; 1% 1 - a Cero en cual-
oUTD 1?2?21~ quier caszo
1: E=¢ si BC=@
OTIR ?21%2%71- ?: el flag se pone
OTDR 21771~ a uno o a ¢erc
POP AP rrrrra 2l azar
1:1los flags gquedan determi-
nados por el byte que viene t: comportamiento
del stack, particular. Se
POP 58 = @ 0= - === - da una explica
R L cidn en cada
PUSH s - - - - - - caso '
RES h,r = = === - ==
BT = e = e =
RET ¢ —~= == == ELAGS:
RETE = - - = - 5: signo ( en cop
RE?I “““ plementc a dos)
RLA --0-0x Z: cerg
RL r xx0x0x H: "half carry",Si
RICA -=0=0zx hay ecarry entre
RLC r Xxx0x0x el bit 3 y 4
RID xx0=x0 =~ P: parity/overflow
REA --0~0x N: sustraceidn
RR r xx0x0x C: carry o amcarreo
RRCA -=-0=-0zx
RRC r ¥ x 0 x 0 % Gtros:
RRD xx0x0- r: registro
RI ningune instruccidn alie . 1
- o - ss: par de registros
?ﬂ ningan flag e: desplazamiento
SBC A,r X XXX } b4 n: n? entre § y 255
SBC HL,ss xxxxlx b: n? entred y 7
SCT ) ~-=0=-01 c: condicidn
SE? B,r 0 - - - - - - pa: direccidn
SL4 r xxCx0x
SEA » xxC0x0x
SRL T x0 x0x
SUB r X xx 1 ox
X0R r =xx0xLCO0




mera vista. los servird de refemcic en
los prdximos articulos.

TABLL DE SALTOS RELATIVOS HaCIA

na. Cuandc se encuentra una instruccidn
RET se vuelve al BASIC, y el resultado de

ATRAS en JR e JR ¢ e

o 1 2 3 4 5 B __1

8 9 & 3B 4 D = F

128 127 126 125 124 123 122 121
112 111 110 108 108 107 106 105

120 119 118 117 116 115 114 113
104 103 102 101 100 99 98 97

96 95 94 93 92 91 90 89
80_ 79 78 77 76 75 74 73

83 8T 86 B85 84 83 82 Bl
72 71 70 69 68 67 bE 65

64 63 62 61 60 59 58 57
48 4T 46 45 A& 43 42 41

56 55 54 53 52 51 50 49
40 39 38 37 36 35 34 33

32 31 X 29 28 27 26 25
16 15 14 13 12 11 10 2

H 3 el = e o

24 23 22 21 20 19 18 17
3 .7 & 5 4 3 2 1

Esta tabla sirve para calcular el cddigo
de un selto hacia atrés en las instruc-
ciones con saltos relativos, Por ej. para
saltar 73 bytes hacia atrds se busca 73
er el centro de la tabla y da el cddige
Hex. B7, gue serdel gque habrd que colocar
en el listade. Tocdavia no hemos vizto es-
te tipe de instrucciones pero vamos a ne-
cesitar esta tzbla muy pronto.\Este tipe
de numeracién que parece un poco rara se
llema complemento a dos y permite traba-
jar con nimeros con signo.

U4 EETRANA INSTRUCCION LLAMADA USR

Cuando enpezabg a aprender cédigo miquina
¥y tuve 2 punto mi primer programz insta-
lado cémodamente en una 1fnea 1 REM me en-
contré con un grave problema: no sabia cb-
mo ejecutarle. Habia leido algo en el ma-
nual del ZX81 sobre una funcidén USR con -
un argumento de dos bytes sin signo y unos
contenidos de BC a la vuelta, pero de esco
a ver los resultados de ml programa en la
pantalla habfa una gran diferencia. En re-
alidad la cuestidn es muy sencilla perono
e encontrade ningflin sitio dondé se expli-
que con claridad, asi que voy a intentarlo.
USR es una funcibn, como por ej. PERK. Sa-
bemos que PEEK n da como resultado el cb-
dige gue-hay almacenado en la posicifn de

USE n es el contenide del par de registros
BC, De este modo "PRINT USR 16514" ejecu~
ta nuestro programa en CM situade en una
linea 1 REMN e imprime en pantalla cuando
vuelve el contendde en decimal del par BC.
Lo gue ocurre en la mayoriz de los casos

es que a nosotros no nos imperta lo mds mi- :i

nimeg el contenido de BC, sino el programa
en si. Lo que nes interesa es el proceso
mis gue el resultade. La solucidn es wmon-
tar la sentencia de forma gue el resulta-
do moleste lo menos posible, Dos buenas so-
luciones son "RAND USR n'", que pone la se-
rie de nimeros aleatorios en la posicidn
del resultade BC, y "LET L=USR n" que ar~
chiva en la variable L el resultado con lc
que 5i no la empleamos para nada nmis no -
nos nmolesta. Esto se puede usar para enca-
denar rutinas en CH desde el BASIC, por -
ej., con "LET L=USR n + USR w + USR x'.

Se siguen aceptando eriticas y sugerencias
s5i enviaig un sobre frangqueado a:JCAN SA-
LES RQIG, ¢/ Lluis Roeca 9y 22 22, LLEIDA.

NOTA: Actualmente, Joan estd en la "mili" en
Melilla, por lo que no os extrafieis si tar-
dais en recibir respuesta.

* SISTEMA DE CREACION DE ESPACIOS EN UN REM.
Juan Antonio Zaplana Sastre (152).

memoria n., Asf{ PEEK @ da come resultade pLP1EG LD  BC,@d@1
211 dec. gue es el primer cbdigo de la ROM (5 PUSH BC
¥ corresponde a la instruccién OUT (nn),A CD23§gF CALL #F23,FAST
{podeis comprobarlo). Pero no se puede ha- 21Bi4g LD  HL,4¢B1
cer una iinea de programa comc "1@ PEEK #" CDOEF9 CALL @$99E,MAKE-ROOM
porque el ZX81 no sabris qué hacer con el ¢l POP BC
resultado, Sin embargo podemos hacer "PRI  2aroag LD HL,(4$29)
NT PEEK g","LET A=PEEK @",etc. En cada ca- ¢9 ADD HL,BC
s0 el resultado de PEEK se pinta en panta- 222949 LD (4929) ,HL
1la, se archiva el A,... E1 funcionamiento ZAAE4P LD  HL, (48AE)
de USR es en este sentido idéntico al de [le] ADD - HL,BC
PEEK: USR n tampoco puede ponerse aislado  22AE4p LD (4¥aE),HL
en una linea. El resultado de USR n es gue EB EX DE,HL
el programa saltz & la posicién de memoria 3618 DIS LD (HL),1B
n, y sigue a partir de ahi en cédigo mégui @B DEC BC
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2B DEC HL

78 1D A,B

B1 OR ©

2{F8 JR NZ,DIS
CD2BEF CALL ¢F2B,SLOW

co RET

1) Crear la linea 1 REM con los 41 bytes an-
tericres y nada més.

?) Crear la linea 2 REM sin nada.

3) Indicar los espacios gue gueremos crear
en 2 REM con las direcciones:

16515: byte menos significativo

16516 byte mis significativo

4) Ejecutar con "RAND USR 16514".

* SISTEMA PARA EJECUTAR LN PROGRAMA EN CM DEK-
TRO DE UN REM EN CUALQUIER LINEA DE PROGRA-
MA DE DIRECCION DESCONOCIDA. Juan Antonio
Zaplana Sastre (152}.

Linea cualquiera: RAND USR (5+PEEK 16425+256%
PEEK 16426)
Linea seguiente: REM (programa en CM).

Nota: Para gue funcione el programa en cbdigo
miguina, las direcciones deben ser relativas.
* SCROLLS, Urbanc Garcia Barros (166).
Basado en ideas de Juan Sales y Toni Ba=-
ker, Scroll, arriba, algjo, derecha e izm-
guierda, Direccicnes USR: 16514 26550«
16597 -1662%. Insfalablea en sentencia
REM como primera de programa. En los scro-
1lling arriba coloca la posicidn print en
la linea 21, en los scrolling hacia abajo
ila coloca en la linea @, en los secrolling
laterales no la modifica., El1 serolling -
hacia la ixguierda, es el que aparecid -
en el nflmerc 2 del Boletin del Club. E1
scrolling hacia abajo, se basa en el pro-
grama Up and Down de Tony Baker con las
mgdificacicnes referentes a la posicifn
print. EI hacia arriba no desordena el
archivo de imagen. Longitud en Bytes 145,

28 gD 4@ 5L 5D g1 21 B¢ ¢o w1 ES @2 ED BE
P6 2¢ 2B 36 g¢ 1P FB 23 22 @E L4g IE 21 32
39 4F ZE @3 32 3A W CO Pl D6 g2 24 #C Ly
P9 5k 5D @1 BS g2 24 gC 4F @9 ED B6 g6 2f
2A #C 4 23 36 g8 23 1g FB 24 gC Lg 23 22
gE 4 3E 21 32 39 4% 3E 18 32 34 4F Cc9 24
#C 4 5D sS4 13 g6 17 7E FE 76 28 @E 1A FE
76 28 g5 77 23 13 28 ¥1 25 @¢ 18 F7 23 13
1¥ ES C9 24 gc g F1 D6 g2 @9 54 5D 23 g6
17 1A FE 76 28 @5 77 1B 2B 18 F6 36 #@ 1B
2B 1B 2B 1f Ti 02

HEJORAS AT, PROGRAMA "AJDRZ'— Antonio
Arrfiello (422).

a) Almaceqar partida en cassette para
comtinuarla posteriormente
-~ Cargar 1 procrzma “AJDREZ"
- Obtener el listado Basile mediante:
o>  RUROUT RURQUT  STOP NL KL
=~ Yodificar instruceion a i-struccicn
1 BAVE "AJEDREZ"
2 RAND USR 2¢224
3 INPUT A (TO 9)

4 IF Ag (PI/PI)="J" THER SAVE
"PARTIDA"
5 GOTO 2 ‘
- comprobar que PRINT PEEE 1648@ da 24
- Grabar €l prozroma mediante GOTO 1
a partir de ahora el programa se lla
mard “"AJEDREZ"

Mediante esta mejora se puede:

-~ Grabar en cassette 1la situacién de
tma partida, pulsando "J" en lugar d
wm movimiento, para contimnwaris pos-
teriormente, cargando "PARTIDA™

- Copiar el programa madiante GOTO 1

b} Evitar avtodestrucciéy del programa
- Una vez obtenido el listado Rasic
kacer:
POKE 23879, 114
POEKE 23888, 89

¢) Mostrar coordenadas en el tablero
que aparece en pantalla
- Hacer:
POKE 16389, 127
NEW

- Mediante el cargador hexadecimal de
la pag. 28 del Boletin n®2, Haciendo
1¢ TET X= 32600
escribir‘pl siguiente
codigo maquina:

SA2P4432ADEP11 02007 R
26015 30@CDAREH IE2602
A5P2CDARGP3ALEAAAT 20
435001 8@ 23ETEZPADED
11420¢3E9DPL93PPCTAR -
S@FLEL D1C3CFATES2A0C
4009F53AADEBATOEST 28
B 20EAPF1 CDC26$CO81P6
$87730CR51 28023D3D1.9
1PF5C921587F1 1746801
SDPPEDRECY

8 L

— Cargar el programa "AJEDREZ"
- Obtener el listadc Basic

programa en

g

XL
NL

mEEE A

-~ Mediante comandos directos hacer:
POKE 17394, 221
POXE 20428, 195
POXE 20429, 116
POKE 20430, 96
RAND USR 32697%

- Antes de probar el programa mo-
dificado, grabarlo mediante
GOTO 1 )

- Por falta de espacic en pantalla
las coordeqadds n~umericas soin
ce muestran a la izquierda del
tablero.

SUGERENCIA

A ver quién se atreve a explicar con detalle
la causa de los errores aritméticos del ZX81
a partir de las 8 cifras significativas, las
potencias de nUmeros negatives, las raices
cuadradas, etc. y c¢Omo evitarlos o procurar
recomponer sus resultados errdnecs.



SOFTWARE

* PROGR.GL.S IUC.2IVOSE. Socic n? 921,

La eduscelidn, ton Gefinids por tentos ¥y ten
desconocids vura ekros 4 deove ser alge gquc
cree hdbitos y costumbres, vue forme el ca—
ricter y 1o forma de ser y comporierse v un
larao etcéicra ademds.

Por elle le sebrecoge & une el dnimo cuando
lee anuncios de progronss cducaiivos, ses
pars el ZXBl o parz cuslguier otro.

Tnvestrdnice tiene un casete n? 1 que dice:
"Ejueacidn 1K™ y gue vende por 500 »tzs,

Le calificucidn de su contenido e=z . moteric
opinuble, pero si no educetivo &l menos si
es intructivo, especiclmente pars nifos del
¢iclo inicial de K.G.B., —en su cosz o en la
escuela~ yr que estd compuesto por dos pro—
genas de conjuntos (unidén e interseceién) y
otros 4 de sumar, resisr, multiplicar 7 di-
vidir, 31 elgin n=dre desea que su hijo de
6 & 7 aflos se imponga en ¢l mecanismo de es
tas cuatro reglas, bien pusde usarle y dejs
ri de contar, sumar y rTestar con los dedos,
por el precic que tiene no se le puede pe—
dir mds,

Indescomp tiene un casete de 16K *VIDEG--MAP
que vende por 1.600 pts. mfs 300 de ' gastos
de envio, y hecho en 1,981 por Video Softwa
re Lid., gue amuncia asi: "juego educacic—
nal basado en lz ereacidn de mapas cartogrd
ficos". Bien, pues ni educacional, ni educa
tivo ni tan siguiera instructivo, Se .irata
de un entretenimisnio mis ¢ menos entretent
do, para el que. se necesiia atencidén y una
cierta dosis de hablilidad y no muy grande,

Hay que condueir un avidn, bombardear deter
minede ciudad {inglesa o norteamericanz) va
sando por lugares fijados de antemano y re—
gresar a la base, coh 10 gue se consigue uw
na puntuzeidén y sefializacidén de records, si
se termina Telizmente.

Tanbién Indescomp, tiene otro caseste (I16K)
a la venta por 2,000 pts, més las consabi—
das 300 de gastos de envio, titulado APREN-
DIENDO 4 PROGRAMAR gue lo anunciz, nada me
rnos que asi: "El primer progrems .educdiivo
elaborado por un grupo de expertos piofesc—
res, sicdlogos y programadores",.."para ex—
plicar los conceptos bdsicos de la prograng
0ién", Bien, cualiuier libro, mucio mis baw
rato, ayuderiz cnormemente mis que este pTo
grama, Clertc gue se dan una explicaciones,
més o menos acertades, sobre lo que es pro-
. &ramar, pero de ahfl & aue zlguicon sez capaz
de aprender o programar con el programite
media un profundisime abismo, ks otro enire
tenimiento -~ni siguiers insirucetivo~ donde
al igual gque en el anterior hace falta aten
cibn ¥ algo de habilidad, tammoco muchz,

Estos son los 3 tinices programts que conos-
co que estén a la ventz en Lspziie,

-~

4 lo nejor hay més aquf o en otro nals, po-

‘7o los desconozeo, SI hay un librito inglés

"1K programs for Primary Lducztion -on ~fhe
SINCLAIR ZX61 MICROGUHPUTER" que . contiene
ol listado de Drogrames simples que son Gti
les pars nifios pequefios y otros para no tsn
Dogueiios, gue pueden ser svlicados en lu.es
cusls o en cass, Bien es verdad quc,como ca
si todos, tienen zlgunon errores adenés de
los ineluidos on su fe de erratas,

an rezlided en cl terrenc de lu ensofianza 4
cusndo los cducadores (o cnsefianies) com—-
przndan Lo fyude que le informétieca les pue
de prestar, o simslemente 10s padres, habrd
licgade el mopento de editer progromas , si
no educztives si que sirven pars ensefiar al
go a zquel gue guiera aprender. Peno progra
mes no que den los problomes rosusltos, Bie
ne que ayuden a comprenderlos ¥ a resolvele
log por uno mismo,

* NOVEDADES.

Entre las novedades de programas comerciali-

zados mas interesantes que han aparecido Gal-

timamente cabe destacar un COMPILADOR, que

pernite traducir directamente a cédigo miqui-

na cualquier programa originalmente escrito

en BASIC. Tiene bhastantes limitaciones, en

cuanto a instruccicnes BASIC que no puede tra-—
ducir, pero que normalmente se pueden subsa-—

nar alargande y adaptando un poco el programa

fuente en BASIC. Por ejemple, no acepta bucles
FOR - NEXT con STEP diferente de +1, no acep—

ta PRINT TAB, ni usar expresiones como los

valores de PRINT AT & PLOT, y algunas restric-
cicnes mis,

También ha sido extracrdinariamente bien aco—
gido el programa MAZOGS de BUG-BYTE, y real-
mente estéd muy bien conseguido en cuanto a
los graficos y a la temdtica del juego, sien-
do Tacilmente un programa sumamente adictivo.

Otros programas que se estén poniendo de moda .

son los de carga y almacenamientc rdpido en

cassette, que multiplican varias veces la ve-

locidad normal de transmisién de datos del

ZX81 al cassette y viceversa, lo que hace pe-—

sible no tener que esperarse 7 minutos para

cargar 16X, sino que en medio minuto puede

estar listo. El inconveniente es que cuanta

mayor es la velocidad de transmisién mds pura

debe ser la sefial, y para ellc hace falta afia—
dir al ZX81 un peguefio filtro / amplificador

que se vende por su peso en oro. Otras versio—
nes de este tipo de programa permiten selec—

cionar la velocidad, pudiéndola adaptar a ca-

da aparato sin necesidad de accesorios.

También estdn empezando a salir programas en
EPROM como el ENSAMBLADOR y el MEMOCALC de

MEMOTECH, con la ventaja de que no hay qgue
cargarlos en el ZX81, sino que basta con en-
chufarles.

HARDWARE

* RESET A LA CPU: luan Antonio Zaplana
Sastre. (152).

Se trata simplemente de un pulsador
que conectaremes a las pistas RESET
¥ 0 volties del conector de expansig
nes,

Come sabemos todos cada vezr que se
atesca el ZX 81 la Unica forma de
que vuelvg a funcionar as desenchu-—
farlo- y enchufarlo de nuevo, Con

el pulsador hacemos lo mismo pereo
con la gran ventaja de conservar en
la memoric fuera de la zona del BA-
SIC, por ejemplo programas en cédi-
go mdquina, rutinas, tablas, ete,

Es muy préctice y muy fdcil de hacer,

*

GENERADCR DE CARACTERES: Juan Antonio
Zaplang sastre. (152)

Este circuito como otros comerciali-
zados, da al usucrioc la posibilidad
de crear sus propios cordcteres, di-
bujos, naves, etc, Esta provisto de
un conmutador para seleccionar el mo
do de funcionamiento, En la posicidén
que llomaremos "A" podemos disponer
de 1K RAM de memoria libre para el
usuaric, desde la direccidn 15360 has
ta la direccidn 16383, justo antes de

Uz

la zona utilizada por las variables
del sistema, esto zona de memoria tis
ne la ventajo de que no se borra al
hacer NEW o RAND USR 0, con lo que oo
demos censervarla siempre, 4 no ser
que desenchufemos ¢l ZX 81 claro esta,
La posicién "B" tiene las mismas ca-
racteristicas que la anterior, pero
la zona ocupada por las direcciones
15872 a 163832 serd la tabla donde las
rutinas de.display van a buscar les
caracteres, gue normalmente se ancuen
tran en la ROM (7680 o 8191), por tan
to esa es la zona donde definiremos
los nuevos cardcteres,

El montaje de este circuito es bastan
te simple y lo podrio realizar cual—
quiera que tenga un poquito de expe-
riencia en estas cosas, lo lnico real
mente delicade es que ol ir montade
en el interior del ZX 81, donde cabe
pertectamente, las conexionas se han
de hacer al eircuito impreso llewando
mucho cuidado de no cortocircuitar
alguna pista,

Los dibujos y esquemes que hs hecho
creo que son suficientes, de todas
formas si alguno se decide a montar-
lo y tiene alguna duda, puede 1llomar-
me al teléfone (93)245-39-20 de 19 a
22 horas,

El coste aproximade de los materiales
de este circuito es de unas 1000 Ptas,
¥ los CHIPS utilizados se encuentraon
normalmente en cualquier comercio de
electrénica,
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* LA ALIMENTACION DEL ZX81. Jordi Sales

i Rodriguez (702).
Por lo viste, el ZX81 tiene conmplejo de -
tostador, pues cuando se lleva un rato tra=-
bajando con €1, la parte de las teclas 1,2,
Q, ¥ dn general todo el sparato, asciende
consideratlenente de temrerstura. La causa
ce esto es el mal dise’lo de la fuente del
EX81, pues para el ordenador en si, son ne-
cesfirios % voltios debido 2 la tecnologia
de les eircuitos integrados y CPU, y el in-
tegrado estabilizador de la fuente debe re-
bajzr 11 voltios, de los 16 (aproximadamen—
te) cue le entrega la fuente. Entonces el
sufrido regulador elimina estos voltios so-
brantes disipando calor. Pero el problema
no termina zhi, pues aungue se disedie una
fuenye de alimentacidn que entregue 5 vol-
tios, 21 conectar la ampliacidn de menoria
no funcionaré, ya que ésta necesita de 12
voltios para su correcto funcionzmiento.
Lo mismo ocurre al conectar la impresora,
¥ algunos periféricos mis.
A continuacibn voy a intentar daros unas
solucicnes a este problema. A) La solucidn
més facil y econdémiva consiste en dotar al
integrado regulador de tensidén (ese bichi-
to negro con itres patas) de untradiador de
aluminio ancdizado de mayor superficie, ¥y
untar la unidn de estos dos elementos con
silicona. B) Otra solucién puede ser dise-
fiar una fuente de zlimentzcidn que entre-
gue 12 voltios exactos, y no 16, Tsto es
fécil de conseguir com un integrado 7812
(128 ptas, aprox,).5i no se guiere o no se
sabe construir la fuente completa, besta
cen introducir esje componente en la pro-
pia fuente de z2limentacidn del Sinclair.
C) La tercera solucibn es ya afs dificil
de poner en prictica. Consiste en locali-
zar en el circuito imprese del Zx51, la -
pista que lleva la tensidén de la fuente -
hastz el regulador, e intercalsr en serie
c¢on ésta una resistencia limitadora, gue
elimine les voltios de m&s, E1 valor de =
dicha resistencia deber& caleularse en ba-
se a la corriente consunida por el crdens-
dor, la tensidn de entrada (16 wvoltios), ¥y
la tensién qug aqueremos cbiener a la sali-
da (6voltios). Digo 6 voltios, porgue aun~
ane en realidad se necesitan 5, siempre es
aconsejable gue el integrado regulador tra-
baje a4 un poco mis de la tensidn gue debe
entregar, y al tener que rebajar solo un =
voltio, no disipa tanto calor como si tu-
viera gue rebajar 1l. Es importante recal-
car gue la resistencia debe colocarse una
vez se ha ramificade la tensidn {(la parte
de tensién destinada a los periféricos de-
be ser de 12 veltiosJ). Con este sistema,
la resistencia disiparia también dastante
calor, pero habriames aligerads la carga
del regulador, y &si no se calentaria tan-
to. D) La @iitima soluciém es la mejor de

34

todas,
cil,

pero también 1¢ nmfs cara y difi -
Para ponerla en prictica, se debe -
rian cortar lus pistes que llevan la ten-
sién al regulador, ¥ las gue llevan la
tensibén & los neriféricos. Entonces bas-
tzria con fabricar dos fuentes de alinem-
tacidn separadas, unz & 3 voltics para

el ordensndor {integrado 78@5), ¥y otra de
12 voltios para el resto de los elementos
del sistema (integrado 7812). Te todas
formes, si no se estd muy "ducho” en elec-
trénica, es preferible asarse un peco los
dedos 2l tecar ciertas teclas, a tener
que enwiar el ZX81 a revarar,

* CARGANDQ EL 7Y YEJOR,
cia Heras (662).

Juan Emilio Gar-

"Cargal

Baja 7

i i
X +

77 Transfyrladur audig

Este idea no es particular mia, pero co-
mo no la he visto reflejada en el bole-
tin, la expongo por =i le es (%il & ale
guien, Cuando adguiri el %X81 no conse-
guia hacerle "cargar' programas, pero -
cuando utilicé el "invento", practica-
mente no tengo fallos al hacer esta ope=
racidn.

Consta de un transformador de salida de
audie de un receptor a transistores.Es-
tos transformaderes tienen por un lado
dos salidas y por el otro tres, (baja ¥y
alta impedancia respectivamente). Se co-
necta la parte de baja impedancia a la
salida del "casette" y los dos extremos
de la salida de alta al ZX (entrada EAR)
Estas conexiones se hawen con cable coa-
xial parasevitar inducciones extrafias,
procurando. extraer la malla (masa) del
mismo lado: (X)-en el esquema, El efecg-
to gue produce el "invento'" es la eleva-
¢idén de la seflal de entrada al ZX, con
la evitacidn de distorsiomes en la mis-
e al no tener que elever mucho el volu-
men del magnetdéfono. Esparc gue os sir-
va.

NoTA

La diferencia de precic del JUPITER ACE entre
el que se anuncia en la pigina siguiente y el
de las circulares que se han mandado a leos so—
cios, ha sido debida a un error por parte del
exportador inglés del JUPITER ACE. El precio
actual y vigente es el de 32.100,- ptas. VEN=
TAMATIC tiene la exclusiva de la venta por coc—
rrec en Espafia. Rogamos disculpeis el error.

- rencia / Ingreso en efectivo a la Cuenta Co-

Fecha: Socio no:

Nombre:

Apellidos:

Direccidn:

Poblacidn:

Provincia: D.P.:

{ ) Desee renovar la incripeién al Club Nacio-
nal de Usuarios del ZX81 para 1.983, ¥y reci-
bir los heoletines 5 al 10, ambos Inclusive.

El pago de
efectivo de la siguiente forma

- ptas. lo hagc

{ ) Efectivo adjunto.

{ ) Taldn cruzade al portader adjunto.

{ ) Talén conformade adjunto.

() Gire postal / Giro telegrafice / Transfe—

rriente de la Caja Postal n? 4.159.329 envia-
do desde sucursal

en fecha

con nimero / referencia

{ ) Desec que mis sefias Sean publicadas en ell
boletin., Este es mi teléfono: ( )

* Nota: es imprescindible hacer constar el
nimero de la £.C.C.P. en todos ios pagos
realizados de la {iltima forma.

* Los descuentos por renovacidn antes del 15
de Marzo, y por pertenecer a un Club local,
no son acumulables.

ATENCTON TL.OS QUE HABETS MANDADCO ALGUN IMPORTE
PARA RENOVAR LA INSCRIPCION: Podeis usar este
volante para mandar la diferencia.

- Inscripeién 1.983, incluye boletines 5 al
10, ambos inclusive: 2.500,- ptas.

- 10% de descuento pard los socios que renue-
ven la inscripcidén antes del 15 de Marzo.

- Beletines atrasados 1.982, niimeros 1 al 4,
ambos inclusive: 1.200,- ptas.

" PRECIOS EFECTIVOS A PARTIR DEL 15 DE FEBRERD

OFERTAS VENTAMATIG

YA ESTA DISPONIBLE EL NUEVO
JUPITER ACE L
CON SONIDO., TECLADO MOVIL, snﬁ?]cos
DE ALTA RESOLUCIGN DEFINIBLES POR EL -
USUARIO Y EL REVOLUCIONARIOQ LENGUAJE
FORTH

soLo 32,100,- pTaAs,

5% DE DESCUENTO PARA SOCIDS L
CON HANUAL EN CASTELLANO, LISTADOS DE PROGRAMAS = °
T CASSETTE CON 10 PROGRAMAS DE DEMOSTRACION

GRAN BIBLIOTECA DE PROGRAMAS DE TOCDO TIPO" =

FORTH: EL LENGUAJE DE ALTO NIVEL MAS RAPIDO
¥ COMPACTO, CON LA RAPIDEZ DEL CCDIGO MAQUI-- .
NA Y LA SIMPLICIDAD DEL BASIC.

YENTARATIC Micro-Informdtica - Avda. de Rhcde. n° 253 - Apartado 168 - Tel,
DILVIS = c/ Rocafurt. nd 241, en atle. Denostraclones Jueves de 15 a 16h,

En Barcelons & partir del I de Warzo:

VERSION BASE CON 3K RAM
AMPLTABLE CON LOS MODULCS DEL ZX81 MEDIANTE.
UN SENCILLG Y ECONCMICO ADAPTADOR

Y TAMBIEN, POR FIN EN CSPARA. EL
SINCLAIR ZX-SPECTRUM
con 16K: 44,950,- pTas,
con 48K: 59,950,- sTas,

5% DE DESCUEMTO PARA SOCTOS
CON HANUALES Y CASSETTE DE PROGRAMAS EY INGLES
PLAZO MAXIMO DE ENVIO: DE 2 A & SEMANAS
RESERVALO AHORA

ES POSIBLE AMPLIAR EL MODELO DE 16K MEDIANTE
MODULGS DEL ZX81, CON UN SENCILLO ¥ ECONOMI-
GO ADAPTADOR, QUE PERMITE USAR TAMBIEN MU-
CHOS ACCESORIOS DEL ZX81

GRAN BIBLIOTECA DE PROGRAMAS EN PREPARACION

PRGNTO DISPONIBLE: PROGRAMA ADAPTADOR DE
PROGRAMAS DEL ZX81 AL ZX-SPECTRUM

EXTRAORDINARIA SUPER-DFERTA ESPECIAL
SINCLAIR ZX81 + 16K RAM PACK
s0L0 26,950.- PTAs,

TAMBIEN OISPONTBLES:

- MEHOPAK 16K {ampliable}: 9,350 ,- ptas, *
= MEMQPAK 32K (ampliable): 14,9507~ ptas. *
- MEMOPAK 64K: 19.050,- ptas, *

- TECLADO MEMOTECK CON BUFFER: 16.000,- ptas. #
- £X98: 12.000,- ptas,

- MICRO-TECLADO DE PULSADORES: 10.000,- ptas. *
- CONTROLADCR DE GRAFICOS DE ALTA RESOLUCION + TARJETA

DE AMPLIACICNES QUICKSILVA: 20.000,- ptas.
- CONECTOR ZXB1 HEMBRA: 700,— ptas. *
~ CAJA 15 CINTAS VIRGENES C-15: 1.350,— ptas., *
- CAJA 15 CINTAS VIRGENES C-30: 1.800,- ptas., *

¥ PRONTO:
~ MEHMOTECH ZB0 ASSEMBLER EPROX
- REHCCALC EFRON
- CMOS 16K RAM PACK

Y.TAHEIEN LOS MEJORES PROGRAMAS DE TODO TIPG, IKCLUYEN-
DO TODOS LOS DESCRITOS EN LOS BOLETINES. EN PREPARACION:
CORPILADOR, RAPID-SAVER, ETC...

. '(*)‘ 10% DE DESCUENTO PARA SOCIOS. TAMBIEN EN PROGRAMAS,

Y PRONTO TAMBIEN
€L ORIC 1 con 48K RAM

- Pagos por adelantade mediante taldn confornado, giro

t . postal ¢ telegraf]cn. Afiadir 200,- ptas. para gastos

de envio. Para pagos con tarjeta de crédito YISA o HAS-
*. TERCARD afiadir 400,- ptas. para gastos de enyio.

- Para pedidos COATRA-REEMBOLSD afadir 400,- ptas. pars
" 'gastos de envio y aandar el 20% a cuenta del total me-
diante taldn conformade, gire postal o telegrifico.

DESCUENTOS TSPECIALES PARA COLEGIOS,
(INSTITUTOS Y CENTROS DE ENSERANZA.

CAIALOGD COAPLETO: 100.- PTAS. £W SELLOS.
: [972) 257 985 - ROSAS (Gerona)



